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Vzdélavaci obor: Informatika

Ocekavany vysledek uceni: INF-INF-003-ZV9-004
Natrénuje model strojového u€eni a vyhodnoti, jak dobie model funguje.

Popis urovné Na Cesté

e Ma prehled o tom, pro jaké typy uloh je vhodné vyuzivat strojové uceni, vyuziva jednoduché nastroje
ukazujici postup trénovani modelu strojového uceni (napf. na CODE.org).

e Vybira data vhodna pro trénovani modelu strojového ucéeni pro zadany ucel: zprvu pouziva jiz
pfipravena data, poté samostatné sbira data, provadi zakladni anotace, tfidéni nevhodnych vzorka.

e Pod vedenim utitele natrénuje model.

¢ Vyhodnocuje, jak dobfe model funguje, pod vedenim uditele rozhoduje jak upravit trénovaci data €i
nastaveni uceni.

Model strojového uceni

Uvod / kontext / anotace
Zadani pro zaky

Prozkoumeijte zakladni principy strojového uc¢eni, zejména trénovani modelu, sbér a Upravu dat, anotaci vzork(
a vyhodnoceni pfesnosti modelu. Pouziji jednoduchy online nastroj v code.org.

Popis ovérovani

Ugitel sleduje, zda zak:
e vyuziva jednoduché nastroje ukazujici postup trénovani modelu strojového u€eni (napf. na CODE.org)
e pouziva jiz pfipravena data, provadi zakladni anotace, tfidéni nevhodnych vzorku
e pod vedenim ucitele natrénuje model

e vyhodnocuje, jak dobfe model funguje, pod vedenim ugitele rozhoduje, jak upravit trénovaci data Ci
nastaveni u¢eni

Ukazka reseni

Mozné feSeni ukolu:

Diskuse: Kde se s umélou inteligenci setkavame v bézném Zivoté? (napf. rozpoznavani obli¢eje, hlasovi
asistenti, doporu€ovani videi).

Vysvétleni zakladniho principu: model se uéi na datech, kterd mu poskytneme, a hleda vzory.

Vyuziti Code.org. https://studio.code.org/s/oceans.

Al pomaha oceantim. V tomto zabavném uvodu do umélé inteligence trénujete skute€ny model strojového uéeni
k identifikaci mofskych tvor a odpadkl v oceanu. Nejprve roztfidi objekty na ryby a ostatni a pokusi se vydcistit
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ocean od neporfadku. Pak bude jejich ukolem rozsifit cvicny datovy soubor o dal§i morské tvory. Ve druhé &asti
aktivity budou vybirat vlastni znacky, které pfidaji k obrazkim nahodné vytvofenych ryb. Tato cvi¢na data
poslouzi pro trénink modelu strojového uceni, ktery by pak mél nové obrazky oznadovat automaticky.

Al pomaha oceanim K I Hotovo!

Je to ryba?

r ml
o] §

Odpad ve vodé ovliviiuje morsky zZivot. V dnesnim

kurzu spolu vycvi¢ime (naprogramujeme) Al

(artificial intelligence = umélou inteligenci) tak, aby

uméla odliSovat ryby od odpadu. Uklidme spolu cely

ocean! Pro pokracovani klikni kamkoli na obrazovku. Pokracovat
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