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Zelva leze po pousti a za sebou zanechava stopu v pisku.

Sestav program, podle kterého zelva nakresli schody.

Smis ale pouzit nanejvys 8 blokd.
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Zdivodnéni spravné odpovédi

Uloha sama fekne, jestli je program spravny. PO SpUSteni

Spravné feseni je napf. na obrazku vpravo.
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Abychom usetfili bloky, musime pouzit opakovani.
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