llustrativni tloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV

npi Narodni pedagogcky Institut s vazbou na klicové kompetence

Ceské republiky

Vzdélavaci obor: Clovék a jeho svét
Ocekavany vysledek uceni: CJS-CJS-004-2V5-015

Porovna na zakladé pozorovani rozmanitost zivé a nezivé prirody ve svém
okoli a realizuje zasah, kterym tuto rozmanitost podpofi.

Popis urovné Spinéno
o Uréi dany organismus s pomoci uréovaciho kli¢e, atlasu nebo aplikace.
o Reflektuje a hodnoti dopady jim realizovaného opatfeni podporujiciho biodiverzitu v blizkém okoli
Skoly &i regionu.

Mapovani potieb 1 pomoci
Jaké potfeby maji nasi pfirodni sousedé — rostliny a zivo€ichové? Jak jim mohu pomoci i ja?
Autorka materialu: Mgr. Justina DaniSova
Anotace

Lekce idealn& navazuje a rozsifuje lekci Mapovani okoli skrze smysly. Z&ci si nejprve vylosuiji karti¢ku s nazvem
rostliny &i ZivoCicha a najdou si v domluveném prostoru misto, kde by se jim (vylosovanému organismu) dobfe
zilo. Pfipadné zkusi vymyslet, co by potfebovali k Zivotu, kde by hledali ukryt, potravu, spoleénost? Po Uvodni
Casti se zaci rozdeli do skupin. Kazda skupina si vybere jedno zvife/rostlinu, které/ktera v okoli Skoly Zije. Zkusi
hol/ji urcit pomoci klice, encyklopedie nebo aplikace. Dale maji u tohoto organismu za ukol pozorovat, co
potfebuje k zivotu (pfipadné vyuzit pfipravené texty). Nasledné skupina vymysli, jak mdze tomuto pfirodnimu
sousedovi pomoci. Pokud Zaci vahaji, mohou opét vyuzit pfipravené texty. V zavéru si skupiny predstavi, na co
pfisly, a vyberou zmény, které mohou hned &i brzy realizovat. Naplanuji si, jak je provedou, co budou
potfebovat, koho oslovi pro pomoc. Po €ase je vhodné se k tématu vratit a zhodnotit dopad, zda se néco
zménilo, jak. Zaci pfi realizaci rozvijeji aktivni ob&anstvi, provedou zménu prospésnou pro okoli.

Zadani pro zaky

Uvod (10 min) — O&ima rostlinnych a zvifecich sousedu

¢ Najdi si misto k zivotu — Kazdy zak si vylosuje jednu karticku se zvifetem/rostlinou. V domluveném
terénu (kolem $koly €i jinde na vyleté) se pokusi najit misto, kde by se mu/ji dobfe zilo. Méli by tu
potravu i ukryty atd. Kdo misto na$el, zkusi vymyslet vSe, co potiebuji ke svému Zivotu.

e Spolecné shrneme nalezena mista

o Kde sis nasel/a misto a pro¢?

Jak se ti tam libi?

Co tu napliuje tvé potfeby?

Co ti tu mozna prekazi?

Pokud tady vhodné misto neni, kde by bylo?

O O O O

Moje potreby v roli zvirete €i rostliny (20 minut)

Postup:
1. Pfeména )
Zaci se rozdéli do 5-7 skupin. Kazda skupina si vylosuje jedno zvite &i rostlinu — MECH, LISEJNIK,
STROM, HMYZ, HLEMYZD, JESTERKA, KOS — a zkusi pfipravit nékolik tkold:
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Najit misto, v jehoZz okoli by Zili.

Urcit pomoci klice, encyklopedie, aplikace (Seek, iNaturalis, Plantnet) organismy v okoli.

Zmapovat potfeby, které vylosovany organismus ma — Zaci mohou vyuzit podparné texty.

Promyslet a navrhnout pomoc, jak mizeme podpofit podminky pro Zivot (napf. hromadka

kamenni na slunci pro jestérku, pitko pro ptaky atd.) — Zaci mohou vyuzit podplrné texty.

2. Spolecné sdileni
Zaci si ukazou vystupy z prace skupin, co kdo objevil, zZjistil a navrhnul. Je skvélé prochazet pfi sdileni
jednotliva mista a ukazovat si vSe v praxi. Kde je vihko/sucho, kde je ukryt, kde dostupna voda atd.
Spolecné o vSem diskutujeme a vzajemné se podporujeme. Pfiklady otazek:

- Bylo narocné najit vasi rostlinu &i zivocicha?

- Jak jste vybirali misto?

- Co vam pomohlo organismus urcit?

- Jaké potfeby jste vymysleli hned a jaké pozdé;i?

- Jak naro¢na by byla zména, kterou navrhujete, a co by rostliné ¢i Zivocichovi
pFinesla?

O O O O

Reflexe a zavér (10 min + ohlédnuti po ¢ase) — Vybér a plan

e Vybér navrht
Spolecné vybereme zmény a napady, které mizeme realizovat i sami s pozitivnim dopadem.
o Jaké zmény maji malé naklady a velky vliv?
o Co zvladneme udélat sami?
o Jaké mame zdroje a Casové moznosti?

e Planovani
Spolec¢né také naplanujeme, co, kdo a kdy udéla. Je to zasadni ¢ast, aby se zmény povedly.

o Kdy mizeme zmény udélat?

Jaka bude €asova, materialni, finan¢ni narocnost?

Co vse potfebujeme?

Koho muzeme pozadat o pomoc?

Je néjaka akce skoly, ktera se hodi pro realizaci ¢i ukazku?

Jak praci zdokumentujeme?

Jak pozname, Zze méla zména smysl|?

Jak si rozdélime role?

S kym musime konzultovat zmény?

O O O O O OO0 O

e Ohlédnuti po ¢ase
Doporucujeme se po né&jaké dobé vratit a zjistit, zda méla/y zménaly dopad, &i ne.

Vazba na kli¢ové kompetence

Nazev KK

Slozka KK Znéni OVU Vzdélavaci strategie

Kéd OVU
KK k uceni Monitoruje své procesy uceni. | - aktivitu zakl podporuji prostorem pro dotazy, odpovidani na
Uméni se ucit otazky, podporuiji zvidavost zakd a vytvafim prostor pro badani
;\'7;’;)%?”'000' a zjistovani novych poznatku o jednotlivych organismech

- nechavam zaky samostatné pfi vyuce objevovat, co se uci
- dadvam prostor zakam ucit se mezi sebou navzajem

KK k obcanstvi Dava ucelné najevo, co si - navozuji situace umoziujici porozumét potfebam danych

a udrzitelnosti preje ve svém okoli zménit. organismu

Aktivni ob&anstvi, - umoznuji zakovi vybrat si aktivitu prospésnou pro okoli, kterou si
participace sam zvoli — upravi misto pro zvoleny organismus

a presvédceni - podnécuji zaky k reflexi jejich zkuSenosti s uplatfiovanim

o vlastnim vlivu vlastniho vlivu na déni v okoli

(zmocnovani)

KOB-PCP-000-

ZV5-001
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Metodicky komentar pro uditele

Do uvodni hry doporu€ujeme pfidat i pfiklady zvifat a rostlin, které se u nas pfirozené nevyskytuji. Pomize to
rozvijet kreativitu déti i diskusi.

PFiklady vhodnych organismu pro Gvodni hru: mravenec, vrabec, holub, slunécko, motyl, pampeliska, mech,
liSejnik, smrk, lipa, myska, krtek, ruménice pospolna, véelka samotarka, trava, tulipan, javor, bez &erny,
hlemyzd, pavouk, Zaba, uzovka, vazka, komar, veverka, zirafa, tu¢nak, ledni medvéd, kaktus, palma...
Pomuicky: riznorodé misto v okoli Skoly, karti¢ky zvifat a rostlin pro tvodni hru podle vhodnosti k okoli $koly,
texty k pfirodnim sousedum — potfeby pro Zivot, texty k pfirodnim sousedim — napady na zmény pro zivot,
urcovaci kli¢e, encyklopedie, tablet Ci telefon s ur€ovaci aplikaci (Seek, Plantnet &i iNaturalis)

Doporucujeme vybrat nékolik zmén a na né opét rozdélit zaky do skupin (pitko, jestérkovisté, hmyzi hotel atd.)

Pro zvifeci domky doporucujeme publikaci Safari za domem viz pfiloha.
Popis ovéirovani
1. Vybér mista

o Uditel sleduje, kde a jak Zzaci hledaji misto pro Zivot v uvodni hfe.
e Sleduje atmosféru, otevienost i respekt, kdyz zazni riizné nazory od zaka.

2. Urcovani a hledani potieb

e Ugcitel pozoruje skupinu pfi hledani a ur€ovani organismu.
e Sleduje, jaké potfeby a zmény déti navrhuji, zda odpovidaji danym zivo€icham.

3. Reflexe a shrnuti
Ucitel sleduje:
e Jak Zaci navrhuiji a vybiraji zmény.
e Zda zaci objevili zasadni potfeby pro zivot danych zZivoc€ichd a navazuji na né navrhované zmeény.

e Zda probiha diskuse ve tfidé v bezpeéném prostfedi.

P¥ilohy
Pracovni list: Potfeby pro zivot

Safari za domem
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