llustrativni Gloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV

npi Narodni pedagogicky institut s vazbou na klicové kompetence

Ceské republiky

Vzdélavaci obor: Déjepis

Ocekavany vysledek uceni: CAS-DEJ-001-2V9-003
Vysvétli rozdil mezi zobrazovanim minulosti v déjepisectvi a ve filmu, v
literatufe a v novych médiich véetné produktti umélé inteligence.

Popis urovné NA CESTE
e Prohlubuje své seznameni se s riznymi medialnimi Zanry a samostatné popise jejich zakladni rozdily
v zobrazeni minulosti a vliv na publikum (role emoci, barev, ironie, domysleni dobovych realii apod.).

Jak zobrazujeme prvni svétovou valku?

Autor materialu: Mgr. Pavel Zalsky

Anotace

Z4&ci v lekci analyzuji zpracovani tématu prvni svétové valky v ukazkach z filmu, komiksu, literatury a po&itadové
hry, které porovnavaji s dobovymi zabéry a zkracenymi odbornymi texty. Hodina je vystavéna badatelsky a
zakam i vyuéujicimu je oporou badatelsky list a pfipravena stanovi$té. Zaci tak dokazi popsat, jak je prvni
svétova valka nejCastéji zobrazovana, pro¢ tomu tak je a jaké mohou byt v téchto zobrazenich rozdily oproti
historickému poznani.

Zadani pro zaky
EVOKACE

1. Brainstorming — jaké filmy, serialy, hry, literarni dila apod. o prvni svétové valce zaci znaji.

2. Cil hodiny — seznameni se s cilem hodiny, tedy analyzovani toho, jak nej¢astéji byva zobrazena
prvni svétova valka, pro¢ tomu tak je a jestli to je, €i neni zavadéjici.

UVEDOMENI

3. Pokud zaky nejdéle v tuto chvili rozdélite do skupin, mlzete tak pokracovat az do zavéru hodiny, zaci
si tak mohou mezi sebe rozdélit praci a postupovat Iépe.

4. Analyzovani videa OSN slozeného z dobovych zabért z let 1914-1918 (viz Ukol &. 1) a spolecné
vyhodnoceni odpovédi.

5. Prace na stanovistich — Zaci ve tfidé vyhledavaji zdroje a pini ukol €. 2, k pfehrani mohou vyuZzit
vlastni mobilni telefony, Skolni tablety nebo jim ugitel videoukazky pusti pfes projektor; nasleduje spo-
le€né vyhodnoceni moznych odpoveédi.

6. Prace ve skupinach s odbornymi texty — zkracené odborné texty Zaci analyzuji ve skupinach nebo
dvojicich (dle toho, kolik kopii jste ochotni udélat), nasledné plni kol &. 3.

REFLEXE

7. Plnéni zavére¢ného ukolu €. 4 a sdileni odpovédi zaku.
8. Reflexe hodiny ,jednim slovem® — co jsem se dnes naucil nového?
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Nazev KK

Slozka KK Znéni OVU Vzdélavaci strategie

Kod OVU
Kompetence di- Data ziskana na zakladé vlast- | - vedu zaky ke kritické praci s informacnimi zdroji a odpovédnosti
gitalni nich kritérii a formulovanych pfi jejich vytvareni
Digitalni infor- dotazi z rdznych digitalnich
mace a data zdroji posuzuje z hlediska
KDI-DAT-000- souladu s jiz znamymi po-
ZV9-001 znatky i naroku na spolehli-

vost zdroje.

Klicova kompe- Rozpoznava estetickou a ob- - pomaham zakam analyzovat a interpretovat umélecka dila a kul-
tence kulturni sahovou hodnotu uméleckych | turni projevy
Uméni a kultura dél a kulturnich projevi, oce-

- vyuzivam umélecka dila a kulturni projevy jako ilustracni material

jako prostredek ruje jejich vyznam jako pro- L . N -

komunikace stfedku komunikace a sdili k podfore UCIV? v ru'zny’/ch prefjmete(?h N N . .

KT-UMK-000- své nézory s ostatnimi. - vyuzivam umeélecka dila ve vyuce k inspiraci a motivaci; umélecka

ZV9-001 dila a kulturni projevy mohou slouzit jako zdroj inspirace a motivace
pro zaky

Metodicky komentar pro uéitele

1. Pfi brainstormingu v evokaci zaky nechavame pfemyslet a snaset napady bez kritiky a bez komentard,
seznam jejich napadl mizeme sepisovat.

2. Doporuuji 2aky rozdélit na praci do skupin v nichZ si mohou mezi sebe rozdélit ukoly, a Iépe tak
zvladnout praci se zdroji, pokud zaci nejsou navyknuti takto pracovat, pomozte jim pfidélenim a
definovanim roli ve skupinég, aby lépe zvladli management skupinové prace.

3. Puasobeni na emoce muze byt pro kazdého rGzné, proto je mozné, Ze budou Zaci i rizné hodnotit
pusobeni zdroj.

4. Tabulka ¢. 1 obsahuje mista k doplnéni, pokud by zaky napadla jina vhodna odpovéd.

Postupujte krok za krokem s badatelskym listem, praci vzdy shriite alespori rychlou diskusi.

6. Pf¥i psani zavéreCnych odpovédi nabadejte zaky k tomu, aby byli konkrétni a odkazovali se na zdroje,
s nimiz pracovali.

o

Popis ovéirovani
Béhem lekce sleduiji:

1. Vybér moznosti a doplnéni konkrétnich odpovédi v badatelskych listech.

2. U tabulky v ukolu €. 2 ovéfujeme schopnost identifikovat emocionalni a vizualni prostfedky jednotlivych
médii (film, hra, komiks, vytvarné dilo) a pojmenovat, jak plsobi na publikum — Zaci mohou napf. uvést,
ze ukazky plsobi na emoce publika ¢ernobilym zpracovanim (komiks), zobrazenim krutosti boju (fil-
mové ukazky), dynamickym a ak&nim vizualem (trailer hry) atd.

3. U ukolu &. 3 ovéfujeme schopnost porovnat riizné zdroje a formulovat na jejich zakladé zavér o tom,
jak je valka zobrazovana a €im se tyto obrazy liSi od historické reality (na zakladé odbornych texta).

4. U zavéreCného ukolu by Zak mél prokazat schopnost zobecnéni — tedy pfevést konkrétni pozorovani
do SirSiho zavéru o tom, jaké obrazy valky dominuji v kultufe a pro¢, a v &em se lisi od historického
poznani.

Zdroje

Zdroje jsou uvedeny na jednotlivych materialech.
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