Priprava optické hracky thaumatrop

Anotace:

Jak vznika iluze pohybu, snadno ukdzeme s pomoci optické hracky jménem thaumatrop, kterou si
bez potizi zvladne vyrobit kazdy zak. Zakladem je rychlé stfidani dvou obraz(, které se v disledku
vlastnosti lidského oka spojovat rychle po sobé jdouci obrazy, spoji v jeden celek.

Popis Cinnosti Zaka:

e 7aci si z tvrdého papiru vystfihnou kruh o prdméru cca 8 cm

¢ na jednu stranu nakresli ¢ast obrazku (ptacka), kruh otoci na druhou stranu a vzhiru nohama
(vzhledem k plvodnimu obrazu) nakresli druhou ¢ast obrazku (klec)

* na strandch udélaji dirky a protdhnou provazek nebo gumicku

¢ protacéenim provazku mezi prsty uvedou kole¢ko do rychlého pohybu a sleduiji, jak se kresby
vzajemné propoji (ptacek bude chycen v kleci)

e 7aci si s pomoci thaumatropu mohou ovéfit vlastnost oka spojovat rychle po sobé jdouci
obrazy v celek zachycujici pohyb

e dulezité je, aby obrazky na obou stranach kruhu byly proporéné stejné velké a vhodné
umisténé, v opacném pripadé se mize i stat, Ze se ptacek bude vznaset vné klece

Poznamka: Hracku Ize vyrobit i alternativnim zplsobem na Spejli, kterou Zaci protaci v dlanich.
Pri vyuzZiti tohoto postupu nejsou obrazky na jednotlivych ¢astech kruhu vzajemné vzhiru
nohama a Spejle je vlepena mezi kruhy. Pfi tomto postupu je nutné, pred pouzitim hracky
pockat, az zaschne lepidlo, aby nedoslo k protaceni Spejle mezi kruhy.

Zptlisob ovéfovani:

Ucitel v prabéhu tvorby hracky sleduje, zda z4ci kresli ¢asti obrazku na opacné strany kruhu, a
pomaha jim obrdzky proporéné i kompozi¢né sladit tak, aby opticka iluze fungovala. Motivuje
zaky ke zkouseni rizného tempa ovladani pohybu hracky, aby dosahli co nejlepsiho efektu.
Ucitel mize zaky vyzvat, aby shrnuli, co je pri utvareni optické iluze prekvapilo nebo zaujalo, a
tim ovéfit jejich porozumeéni a schopnost kritického zhodnoceni zazitku.




