llustrativni Gloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV

llpi Narodni pedagagicky institut s vazbou na klicové kompetence

Ceské republiky

Vzdélavaci obor: Anglicky jazyk

Ocekavany vysledek uceni: JJK-AJA-002-Z2V9-010
Popise své pocity, predstavy, pfani a ambice.

Popis urovné Spinéno:
e Popise, jak se citi, jaké ma predstavy, pfani a ambice.
e Popisované skutecnosti umi doplnit o kontext (napf. o dlivody nebo pfi€iny).
e PopiSe a zdlvodni svuj pocit v konkrétni situaci.

My Ideal School Space

Tato aktivita se podporuje schopnost Zaku vyuzivat pfilezitosti a vyzvy k vlastnimu rozvoji a aktivné se
zapojovat do tvorby a promény svého okoli. Zaci rozvijeji dovednosti spoluprace, komunikace a participace.
Své napady prezentuji a hodnoti s cilem redlné realizace v ramci Skolniho prostfedi, aby podporovalo jejich
soustfedéni, pohodu nebo kreativitu. Pfi praci vyuzivaji myslenkové mapy, vision board, a u¢i se zdtvodrovat
své nazory. Vyjadiuji také své pocity, pfedstavy, prfani a ambice v konkrétnim kontextu.

Zadani pro zaky

Warm-up discussion

- What do you like about our school space?

- Is there a space where you feel good or relaxed? Why?

- Where do you spend your breaks?

- Is there anything missing?

Brainstorming / mind map

- What would help us feel better? What kind of space would you feel more relaxed, focused, inspired or more
creative at school?

Zaci mohou své napady zapisovat pfimo na tabuli nebo tvofit my$lenkovou mapu (pfipadné své napady Fikaji
a pise uditel).

Vision board

Z&ci vytvoli skupiny 3 — 4 2ak(. Dostanou papir A4 a spoleéné vytvofi svij ,vision board”. Pokusi se v ném
zodpovédét tyto otazky:

- What is your idea?

- Why would it be helpful?

- Who would use it?

- How could we make it happen? What do we need?

- Does it cost anything? Where can we find money for it?
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Presentations and voting

Skupiny kratce pfedstavi svou vizi, spoluzaci se mohou doptavat a hodnotit, zda jsou navrhy uzite¢né a
proveditelné. Nasledné hlasuji o nejsmyslupIngjsi plan.

Conclusion and action plan

- What can we really do?

- What are the small steps we can také?

- Who can help us make this idea real? (teachers, headteacher, students, parents...).

- How can we share our ideas with them? (make a poster or a presentation, submit a proposal to a school
parliament, talk to the headteacher...)

Vazba na klicové kompetence
Nazev KK

Slozka KK Znéni OVU Vzdélavaci strategie

Kod OVU
KK k podnikavosti a | VyuZiva pfileZitosti a vyzvy pro | - podporuji aktivni G¢ast zaku na tvorbé Skolniho prostredi,
pracovni rozvoj v riznych oblastech které pracuje s jejich napady a respektuje jejich pfinosy a
N’élpady, prilezitosti a vlastniho Zivota. potreby
vyzvy

- zapojuji zaky do participace ve Skole

- podporuji pfetvareni napada zakul v realitu

- integruji do vyuky oteviené diskuze, oteviené otazky, krea-
tivni ukoly, projekty

- vyuzivam se zaky rGzné nastroje k zachyceni mysSlenek a
napadu, napf. brainstorming, mind maps, vision boards

KPP-NAP-000-ZV9-001

Metodicky komentar pro uditele

Ucitel zaky motivuje k otevienému vyjadfovani nazor(, zdavodrovani svych pocitd a pfani a vede je k
praktickému uvazovani o redlné realizaci jejich napadUl. Nasledné se Zaky snazi namotivovat k tomu aby sv(j
vybrany napad uskutecnili (jakou roli bude kdo zastavat a co pro to kdo udéla). Mize se k tomu vracet i v
dalSich hodinach, aby podpofil realizaci vybrané aktivity.

Popis ovérovani

Kritéria ovérovani:

1. Zak aktivné pfispiva do skupinové diskuze a respektuje nazory ostatnich.

2. 74k se aktivné podili na spoleéné tvorbé vision boardu.

3. Zak prezentuje smysluplné napady pro zlep$eni $kolniho prostredi.

4. 74k dokaze zhodnotit, které napady jsou redlné uskuteénitelné.
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Priklady moznych navrhi:

- a quiet relaxation corner

- a nature garden or green space

- creative art room

- a student lounge with games (board games, ping-pong, table football) and music

- outdoor classroom (pergola)
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