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	Ilustrativní úloha ke vzdělávacímu obsahu RVP ZV 
s vazbou na klíčové kompetence




Vzdělávací obor:		Informatika
Očekávaný výsledek učení: 	INF-INF-004-ZV9-014
Diskutuje o fungování digitálních technologií určujících trendy ve světě.
Popis úrovně splněno
· pojmenuje vybranou technologii a popíše její účel a využití,
· vysvětlí základní princip fungování technologií (bez potřeby technických detailů),
· vyjádří se k dopadům dané technologie na společnost, běžný život nebo vlastní zkušenost,
· umí diskutovat o výhodách a rizicích daných technologií.
Co hýbe světem technologií? – Trendy kolem nás
Anotace
Úloha podporuje schopnost žáků přemýšlet o současném vývoji digitálních technologií a jejich dopadech na každodenní život. Žák se seznamuje s aktuálními trendy (např. AI, chytré domácnosti, VR…), popisuje jejich využití, zvažuje výhody a rizika a diskutuje o nich s ostatními. Cílem je propojit digitální porozumění s komunikačními dovednostmi a kritickým myšlením.
Zadání pro žáky 
1. Společně vyberte jednu z několika technologií, které jsou dnes považovány v oblasti IT za „určující trendy“ (např. AI, VR, chytré domácnosti a chytrá města, samořídící auta, 3D tisk…).
2. Na základě svých poznatků a zkušeností uveďte:
· Kde ji používáš nebo kde jsi ji viděl/a?
· K čemu se (většinou, nejčastěji) používá?
3. Zjistěte na základě odborných materiálů, (případně s využitím AI):
· Jak (principálně, přibližně) tato technologie funguje?
· V čem je přínosná?
· Jaká přináší rizika nebo jaké způsobuje problémy?
4. Vyplň tuto tabulku:
	Technologie
	Co umí / k čemu slouží
	Jak funguje (stručně)
	Výhody / příležitosti
	Rizika / problémy

	
	
	
	
	



5. Připrav se na diskusi:
· Jak mění tato technologie svět kolem nás?
· Chtěl/a bys ji používat ty? A tvoje rodina, škola?
· Co by se stalo, kdyby ji používali všichni?

Vazba na klíčové kompetence 
	Název KK
Složka KK
Kód OVU
	Znění OVU
	Vzdělávací strategie

	KK komunikační
Vyjadřování
KKK-VYJ-000-ZV9-001

	Vyjadřuje se prostřednictvím souboru běžných výrazových prostředků, které volí s důrazem na svůj komunikační záměr, partnera a situaci.

	· vytvářím příležitosti pro různé formy diskuse, ve kterých mohou žáci bezpečně pokládat otázky a sdílet své myšlenky, prožitky, pocity na dané téma (párové diskuse, debatní kroužky atd.) 
· při podpoře a hodnocení vyjadřování žáků se neorientuji pouze na obsah jejich sdělení, ale také na jeho výstižnost 
· během výuky pokládám dostatečné množství otevřených otázek, které podněcují žáky k přemýšlení a hlubší argumentaci 

	KK digitální
Digitální vývoj a inovace
KDI-VIN-000-ZV9-001
	Využívá digitální technologie, aby sobě či ostatním usnadnil či zjednodušil pracovní postupy a zkvalitnil výsledky práce.
	· vedu žáky ke sdílení možností, kde a jak využít digitální technologie, k diskusím a společnému hodnocení přínosů a rizik využití digitálních technologií v dané situaci
· vybírám do výuky aktivity, ve kterých mají žáci příležitost seznamovat se s pro ně novými digitálními technologiemi a nalézat pro sebe vhodné strategie, jak se vyrovnat s vývojem technologií a stálou potřebou rozvíjet digitální dovednosti



Metodický komentář pro učitele
Téma umožňuje propojit informatiku s občanskou nebo mediální výchovou a podporuje rozvoj argumentace, respektu a práce s informacemi. Žáci se učí rozpoznat, že technologie nejsou „dobré“ nebo „špatné“, ale mají různé dopady – podle toho, jak a kdo je používá. V reflexi diskuze je dobré se zaměřit jak na průběh diskuze, tak i na kvalitu její přípravy.
Aktivitu lze pojmout jako:
- individuální rešerši a výstup (plakát, referát),
- skupinový brainstorming nebo diskusní kruh,
- obhajobu technologie v rolové hře.
Popis ověřování
Učitel sleduje, zda žák:
· popíše technologii a její využití,
· vyváženě diskutuje o výhodách a rizicích,
· své názory zdůvodňuje a prezentuje ostatním,
· vyhodnotil svou přípravu na diskuzi: kvalitu informací, formát zpracování,
· [bookmark: _GoBack]hodnotí možnosti a hledá a využívá příležitosti, které nabízejí nové digitální technologie pro školní i mimoškolní práci.

Ukázka řešení
	Technologie
	Co umí / k čemu slouží
	Jak funguje (stručně)
	Výhody / příležitosti
	Rizika / problémy

	Umělá inteligence (jazykový model)
	Odpovídá na otázky, pomáhá s texty.

	Učí se z velkého množství textů, které si prošla. Postupně za sebe skládá slova tak aby výsledný text co nejlépe odpovídal zadání.
	Ušetří čas, poradí s úkolem.
Můžeme s ní diskutovat a měnit odbornou úroveň odpovědí.
	Může říct nesmysl (tzv. halucinace), nemusí mít aktuální data, může působit přesvědčivě a přitom odpovídat chybně 
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