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Vzdélavaci obor: Hudebni, taneéni a dramaticka vychova
Ocekavany vysledek uceni: UAK-HTD-001-2ZV5-001

Vyuziva osvojené postupy, prostiedky kreativniho tance k vnimani
vlastniho téla, k osobitému pohybovému a taneénimu vyjadiovani
a kvlastni tvorbé.

Popis urovné Splnéno:

- Pfijima pravidla a zadani.

- Zapojuje se do hernich aktivit a cvi€eni, v nichz ziskava zakladni dovednosti pro tvorbu v oblasti dramatické
vychovy a divadla (hlasové a mluvni, pohybové, komunikaéni, improvizacni, dovednosti pro hru v roli,
skupinovou spolupraci apod.).

Zeptej se

Autor: Jan Barta

Anotace:

V ilustraci je popsana aktivita, jejimz cilem je rozvijet kreativitu zaku, jejich komunika¢ni dovednosti, schopnost
zvladnout ne€ekané impulsy, improvizovat, rozvijet komunikaéni aktivity déti a propojit Cleny skupiny
prostfednictvim spole¢né hry. Cela skupina pracuje spole¢né, pfi¢emz se do procesu ¢astecné zapojuje i ucitel.
Vede zaky k tomu, aby se naucili naslouchat a reagovat na to, co bylo fe€eno, a na odbouravani sebecenzury
v ramci hry se ¢leny skupiny, kterou zaci znaji. Hra klade i pomérné velké naroky na pohotovost a improvizacni
dovednosti. Improvizaéni hra dava také prostor osobitosti, originalité, jedinecnosti — jak pfi vymysleni otazek,
tak pfi tvorbé improvizovanych odpovédi. V reflexi Zaci vyjadfuji své emoce ze hry a propojuji hru se situacemi
v redlném Zivoté.

Zadani pro zaky:

Skupina stoji v kruhu, ugitel zadava aktivitu. Pozada jednoho z zaku, aby se postavil do stfedu kruhu. Jeden
tedy stoji uprostfed a cela skupina okolo. Ugitel zagina s prvni otazkou (otazka by méla byt kladena tak, aby
ten, kdo odpovida, musel odpovédét celou vétou/souslovim, nikoli pouze kratkou odpovédi ,ano” &i ,ne“.
Napfiklad funk&néjSi je otazka: ,Jakou mas rad hudbu?“ nez otazka typu: ,Ma$ rad Cervenou?“). Soucasti
pravidel je, Ze tazajici nesmi klast otazky agresivni, pfilis osobni apod. Ucitel nebo ten, kdo stoji uprostied, ma
pravo slovem ,Stop“ otazku odmitnout. Naopak jsou vitany otazky, které vedou tédzaného ke kreativité,
vymysleni odpovédi fantazijnich, neobvyklych, nestereotypnich (napf. ,Cim by ses Zivil na Marsu?*).

Kladeni otazek doprovazi také akce prfechazeni pres kruh na druhou stranu. To znamena, ze ten, kdo se taze,
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se pta a souCasné prechazi pfes kruh z mista, kde stal pavodné, na jiné misto. Kladeni otazek by mélo byt
dynamické — to znamena, ze jakmile ten, kdo stoji uprostfed, zodpovi otazku, uz vychazi nékdo dalsi (kdokoliv,
poradi se predem neurcuje) s dalSi otazkou.

Podstatné je motivovat Zaky k tomu, Ze odpovédi na otazky nemusi byt pravdivé, ale mély by byt alespori né&jaké.
Stejné tak tazajici by mél formulovat otazku, ktera vede odpovidajiciho k fabulovani, kreativhimu pfemysleni.
Timto rozvijime tvofivost déti, verbalni pohotovost, schopnost improvizovat, zvladnout neCekany impuls. Jde
nam o rychlou reakci a odpovéd — otazky mohou pfichazet v pomérné rychlém a dynamickém sledu z riiznych
stran. Pokud ten, kdo stoji uprostfed, nezaéne svou odpovéd do okamziku, nez pfechazejici zaujme nové misto,
je uprostied kruhu vystfidan. DalSi pfechazejici s novou otazkou muze vyjit teprve po dokonéeni odpovédi. Ten,
kdo stoji uprostred, tak miize tempo kladeni otazek korigovat délkou své odpovédi. DalSi ¢lenové skupiny vSak
maji pravo odpovéd prerusit dalSim pfechodem s otazkou, je-li odpovéd toho, kdo stoji v kruhu, dlouha,
nezajimava nebo mimo téma.

Reflexe: Bylo pro vas obtizné reagovat nepfipravené na necekanou otazku? TéSili jste se, jaka otazka pfijde,
nebo jste méli spiSe obavy? Prekvapila vas vase vlastni odpovéd? Je pro vas obtizné rychle zareagovat na
necekanou situaci? Co jste se touto hrou udili, v €éem jste se zdokonalovali, co jste si vyzkouSeli? Pfipomnéla
vam tato hra néjakou situaci z realného zZivota? Kdy je v umélecké tvorbé dulezité umét improvizovat?

Vazba na klicové kompetence

KK osobnostni a | Rozviji vztahy s ostatnimi. - hraji se zaky hry se zamérfenim na tfidni kolektiv (citlivost
socialni k druhym, zajem o spoluzaky)

Budovani a - nabizim zakam aktivity rozvijejici pozitivni atmosféru ve
udrzovani tfidé

zdravych vztahud

KOS-VZT-000-

ZV5-001

KK osobnostni a | Pozndva jedine¢nost viastni - zaclenuji pravidelné aktivity na sebereflexi, kde si zaci
socialni osobnosti. mohou uvédomovat své Uspéchy, vyzvy a osobni rlst
Identita (umoznim zaklm psat deniky, reflektovat své zkuSenosti
KOS-SEB-000- a sdilet své mySlenky v diskusich ve tfidé, zaznamenavat
Z\V/5-001 seberozvoj do kompetenénich kruht, map pokroku)

- zarazuji do vyuky aktivity, pfi nichz zak zkou$i nové véci
(prozitek uspéchu v dané &innosti, aktivité)

- zafazuji do vyuky aktivity, v nichz zak jedna spontanné,
nestereotypné

Metodicky komentar pro uditele

Ucitel by nemél v ramci této aktivity vstupovat do stfedu kruhu a byt tazan. MUze v nékteré chvili sam klast
otazky, ale mél by byt vice v roli pozorovatele, ktery sleduje pfevazné reakce déti na dané otazky a také
obsahovou stranku dotazd samotnych.

Aktivita je doporu€ena jako aktivaéni, podporujici komunikaci, hru, slovni pfedstavivost, dovednost improvizace.

Aktivitu se doporucuje zadavat v pribéhu nebo na konci lekce &i setkani. Doporucuji pfed danou aktivitou
pracovat se slovni pfedstavivosti a slovni asociaci napfiklad s cviéenimi:

1. ,Asociace” — Skupina stoji v kruhu, ugitel fekne jakékoliv slovo a po sméru kruhu zaci jeden za druhym
vytvareji na zakladé slova naslednou slovni asociaci;

2. ,Demonstrace“ — podobnd aktivita s asociacemi. Po kruhu skladaji tfi Zaci po sobé& kratkou vétu na
zakladé slova, které vyslovi prvni z nich — cela skupina to pak 2x opakuje jako skandovani pfi
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demonstraci — napfiklad ,auto-jede-pomalu® a celda skupina skanduje to samé.
Aktivita cili na rychlost slovniho vyjadfeni, hru s trapnosti a chybou; na souhru;

Aktivitu je tfeba hrat ve tfidé s dobrou skupinovou dynamiku. Soucasti pravidel by mélo byt, Ze neklademe
otazky uto¢né, agresivni, osobni.

Popis ovérovani
Ucitel tfidy by mél byt v ramci této aktivity také v roli pozorovatele a optimalné se otazek v kruhu vibec

nezucastnit. Idealni je aktivitu reflektovat, a to jak z pohledu U¢astnik( a dotazanych, tak z pohledu pozorovatele
— ucitele.

Sledujeme:

e obsah kladenych otazek — jakého druhu jsou (pozitivni/negativni/itoéné/podplrné atd.);

e zplsob, jak tazany reaguje, jestli je schopny v daném kolektivu reagovat nebo se stydi nebo odpovida
usecné a podobné;

e reaktivitu a dynamiku déti v ramci pfechazeni v kruhu a konkrétnich vymén (skacou si do feci / kfici
atd.).

Ocenujeme:

e rychlé generovani otazek — jejich osobitost, jedine¢nost, ale i citlivost ke spoluhradi i k pribéhu hry (byla
otazka pro spoluhrace dobrym podnétem pro improvizovanou reakci?);

e rychlé generovani odpovédi na neCekané otazky — schopnost improvizace;

e jedineCnost, originalitu, ktera respektuje ostatni ve hie (ve hfe nejde o originalitu ,za kazdou cenu®, ale
o originalni vyzvu pro reakci spoluhrace — dullezité tedy je i to, jak hra€ vnima spoluhrace, jakou nabidku
dava pro spole¢nou hru);

e zapojeni do reflexe.

3/3



	Zeptej se
	Anotace:
	Vazba na klíčové kompetence
	Metodický komentář pro učitele
	Popis ověřování


