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llpi Narodni pedagogicky institut s vazbou na klicové kompetence

Ceské republiky

Vzdélavaci obor: Informatika

Ocekavany vysledek uceni: INF-INF-002-2V5-004

Navrhne posloupnost krokt feseni jednoduchého problému.

Popis urovné splnéno

e Pojmenuje problém, uréi potfebné vstupy a vystupy a vysvétli jejich vztahy.

¢ Rozdéli problém na mensi ¢asti, sestavi kroky do logické posloupnosti a zvazi rlizné moznosti.

e Pouzije symboly k vytvofeni pfesnéjsiho a strukturovaného zapisu algoritmu a otestuje jeho funk&nost.

e Testuje svUj postup na rlznych prikladech, identifikuje chyby a provadi jednoduché Upravy k jeho
vylepSeni.

e Vyhodnoti rizné postupy, vysvétli své volby a navrhne, jak postupy zlepsit.

o Vysvétli sva feSeni, diskutuje vyhody a nevyhody a zd{vodni sva rozhodnuti.

Svacina pro kamarada

Anotace

V této aktivité si zaci pfedstavi, ze programuiji robota, ktery nerozumi lidskému uvazovani a potfebuje pfesné
instrukce. Jejich ukolem je krok za krokem napsat navod, jak pfipravit jednoduchou svacinu, napfiklad chléb
s maslem a Sunkou, pomaoci jasnych a konkrétnich pfikazi. Nasledné si Zaci své ,programy” vyméni a jeden se
v roli ,robota“ snazi podle pokyn( postupovat. Aktivita je zakon€ena tvorbou komiksu s piktogramy a spole¢nou
reflexi. Rozviji schopnost pfesného vyjadfovani, logického uvazovani a otevfenosti vi¢i novym vyzvam
a napaddm, v souladu s klicovou kompetenci k podnikavosti a pracovni: Je otevieny napadim, prilezitostem
a vyzvam.

Zadani pro zaky

Pfedstav si, Ze mas naprogramovat robota, ktery neumi pfemyslet jako ¢lovék. Chce§ po ném, aby pfipravil
svacinu — tfeba chléb s maslem a Sunkou.
A pozor! Robot rozumi jen pfesnym pfikazim. Kdyz néco nefeknes jasné, neudéla to — nebo to udéla upiné
jinak!
Jak bude$ postupovat:
1. Predstav si, co vSechno musi$ udélat, abys pfipravil/a svacinu.
Napi$ kroky pékné za sebou — jako navod pro robota.
MuUze$ pouzivat jednoduché prikazy, napfiklad:
Vezmi...
Otevfi...
2. Bud co nejpresné;jsi! Robot neuhadne, co mysli§ — musis fict apiné vSechno, krok za krokem.
3. Zkous$ka: Stari se robotem!
Az bude$§ mit hotovo, vymén si papir s kamaradem/kamaradkou.
e Jeden ¢&te navod = ,programator®
e Druhy se fidi jen tim, co je napsané = ,robot*
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Kdyz néco chybi, robot se ,zasekne® — a to je dobfe! Ukaze nam to, co je potieba zpiesnit.
Vymysli ke kazdému kroku (pfikazu) piktogramy tak, aby vznikl pfibéh (komiks).

Reflektu;:

Co bylo t&zké?

Udélal robot néco legrac¢niho?

Kdo mél originalni napad?

Co jiného by Slo také naprogramovat?

Nazev KK

Slozka KK Znéni OVU Vzdélavaci strategie

Kod OVU
Klicova Je otevieny napadum, prileZitostem e integruji do vyuky napfiklad: oteviené diskuse,
kompetence a vyzvam. oteviené otazky, kreativni ukoly, projekty
k podnikavosti e  podporuji nepfimé uceni prostfednictvim
a pracovni zkuSenosti — napfiklad experimentovani a badani;

tvaréi ¢teni a psani; umélecké vyjadreni —

Napady, malovani, divadlo aj.
pfileZitosti e seznamuiji Zaky s principy, pfinosy a jednoduchymi
a vyzvy formami vizualizaci budoucich scénafi
KPP-NAP-000-
ZV/5-001

Metodicky komentar pro uditele

Aktivita nabizi hravou formu rozvoje algoritmického mysleni a kreativity. UCitel nejprve zakim vysvétli zadani
a na pfikladu ukaze rozdil mezi vagnim a pfesnym pokynem. PFi psani navodu je dulezité nechat zaky pracovat
samostatné, ale podporovat je otazkami typu: ,Co pfesné mysli$ timto krokem?* nebo ,M0zZe robot védét, co je
,trochu masla‘?“. Nasledna vyména navodu a jejich testovani pfinasi vtipné momenty i pouceni o dllezitosti
presné komunikace. Tvorba piktogram(l pak podporuje vizualni vyjadfovani a propojeni s pfibéhem. Reflexe na
zavér umozni sdilet Uspésné i necekané momenty, podpofi otevienost k novym zpusoblm feSeni a nabidne
prostor pro dalSi ndpady na programovani béZnych ¢innosti.

Popis ovéirovani

Ucitel sleduje:

Vytvofeni pfesného navodu s konkrétnimi kroky:

Zak sepsal postup pfipravy jednoduché svaginy (napf. chleba s maslem a $unkou) pomoci jasnych
a srozumitelnych instrukci.

Srozumitelnou a logickou formulaci pokyn(:

Zak logicky usporadal pokyny.

Vyménu navodu s jinym zakem a vyzkouS$eni si roli robota:

Zak se zapojil do simulace — pouZil cizi navod nebo vykonal svuj.

Vyhodnoceni fungovani navodu:

Zak reflektoval, co v navodu fungovalo dobfe a co bylo tfeba upfesnit.

Vytvofeni komiksu s piktogramy:

Zak zpracoval vlastni verzi navodu nebo zazitek z aktivity v podob& komiksu.

Ugast na spoleéné reflexi aktivity:

Zak sdilel své postfehy a zkusenosti (napt.: co ho prekvapilo, co bylo t&Zké, co by pFisté zménil).
Otevfenost novym napadim a vyzvam:

Zak se zapoijil, experimentoval a pfizpUsobil své postupy na zakladé zpétné vazby.
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