Stinové divadlo
Anotace:

Za jednu z nejstarsich forem pohyblivého obrazu mizeme pokladat stinové divadlo. V
dostatecné zatemnéné tfidé si ho zvladneme s pomoci baterky prehrat taky. A je jen na nas,
ktery pfibéh budeme na zed promitat.

Popis ¢innosti zaku:
e s pomoci baterky nebo mobilniho telefonu Zaci zkouseji, jaké stiny vrhaji rizné
predméty nebo ¢asti téla
e nasvicuji je z rGznych Uhll, zepredu, z boku, z podhledu, i nadhledu

e vyzkouset si mohou také kombinaci predmét(, davat je blize ke zdroji svéta nebo dale
od néj, a pracovat tak s perspektivnim zvétSovanim/zmensovanim obrazu

e predméty, které budou vytvaret stin, mohou byt naprosto riiznorodé, zalezi jen na
fantazii tvarct, mlze jit o jeden predmét nebo kombinaci vicero pfedméta

e spolu se zaky pak mGzeme vymyslet jednoduchou scénu nebo situaci, kterou
nasledné zkusi ztvarnit za pomoci stinohry

e stinova scéna nemusi byt slozitd, ale méla by tvofit uceleny a rozpoznatelny celek

Zpusob ovérovani:

Ucitel sleduje, zda Zaci pochopili zakladni princip vzniku stin( a dokazali je aplikovat (napf. pri
zméné Uhlu osvétleni nebo vzdalenosti predmétll od zdroju svétla), pripadné jim pomaha

s realizaci cviceni. Vede je k experimentim s predmeéty a jejich kombinacemi, vSima si jejich
zapojeni do aktivity a vhodné je motivuje.

Ucitel musi zajistit dostatecné zatemnéni mistnosti, aby vrhané stiny byly vidét. Dulezité je
vést Zzaky k uvédomeéni, Ze stin zobrazuje prednostné obrys pfedmétu, a Ze zménou Uhlu nebo
kombinaci vice tvaru lze ztvarnit rizné objekty nebo postavy (typicky stinové obrazy utvarené
s pomoci rukou). S jejich pomoci pak Zaci mohou prehrat jednoduchou scénku.

Poznamka:

Dalsi jednoduché cviceni pro vysvétleni principl prace se svétlem najdete v Metodice filmové
a audiovizudlni vychowy, str. 72: https://www.filmvychova.cz/metodika.pdf



