llustrativni uloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV

npi Narodni pedagogicky institut s vazbou na klicové kompetence

Ceské republiky

E Vzdélavaci obor: DalSi cizi jazyk — Francouzsky jazyk

Autor: Mgr. Pavlina Jurzykowska

Ocekavany vysledek uceni:
JJK-DCJ-001-ZV9-003
Rozumi konkrétni informaci v jednoduchych autentickych materialech, které se vztahuji k jeho potfebam a
zajmam.
Popis Urovné SPLNENO:
e Prokaze porozuméni konkrétnim informacim, které vyhledal v autentickém materialu, spravné odpovi

na otazky tykajici se vyslechnuté informace.
e Vytvofi jednoduché shrnuti nebo vystup na zakladé spravného pochopeni autentického materialu.

Devine qui je suis ?

Tato vyukova aktivita seznamuje zaky s postavami z frankofonnich komiksl a rozviji jejich schopnost
porozumeéni popisu osoby a kultury prostfednictvim vizualnich a jazykovych podnétd. V tvodu Zaci individualné
pfifazuji popisy k vyobrazenym hrdinim komikst (napf. Tintin, Asterix, Lucky Luke aj.) na zakladé vzhledu a
doprovodnych prvkd. Nasledné diskutuji ve dvojicich ¢i skupinach o svych dojmech a preferencich, ¢imz si
upevnuji slovni zasobu a rozvijeji argumentacni dovednosti.

Zadani pro zaky

Prifad ke kazdému komiksovému hrdinovi spravny popis — podle vzhledu, obleéeni, vyraz(, pfedméta.

Pracovni list:
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Nom: Classe: Date: 5

QUI SUIS-JE? @

Ecoutez la piste audio et associez le numéro et le nom
au personnage de bande dessinée.

Poslechni si zvukovou stopu a prifad ke komiksové
postavé ¢islo a jméno.

—

=

Au choix parmi ces personnages de bande dessinée: Obélix, Lucky Luke, Les Bidochon, Tintin, Titeuf, Astérix
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Vazba na kli¢ové kompetence

Nazev KK
Slozka KK Znéni OVU Vzdélavaci strategie
Kéd OVU

KKT-UMK-000-ZV9-001 | Rozpoznava estetickou a ob- e vyuzivam umélecka dila a kulturni projevy jako ilu-
sahovou hodnotu uméleckych straéni material k podpore uciva v riiznych pfedmé-
dél a kulturnich projevu, oce- tech
fiuje jejich vyznam jako pro- e vyuzivam umélecka dila ve vyuce k inspiraci a moti-
stfedk komunikace a sdili vaci; umélecka dila a kulturni projevy mohou slouzit
své nazory s ostatnimi. jako zdroj inspirace a motivace pro Zaky

e vyuzivanim uméleckych dél a kulturnich projeva
ve vyuce se snazim obohatit u€ebni prostfedi a po-
skytnout zakdm inspirativni a interaktivni zpusob
uceni

Metodicky komentar pro uéitele

Ucitel popisy jednotlivych komiksovych postav bud pred¢ita, nebo si pomGze nahravkou zvukové stopy naétené
pomoci nastroje TTS (Al), kterou naleznete v pfiloze jako “poslech”.

Popis ovéirovani

e Na zacatku zaci pracuji samostatné. Dostanou obrazky postav z frankofonnich komiksu, jako jsou na-
priklad Tintin, Asterix, Obélix, Titeuf, Les Bidochon, Lagaffe, nebo Lucky Luke. Ugitel sleduje, jestli se
Zzakim podafilo spravné pfifadit jména postav k jednotlivym obrazkdm podle vyslechnuté zvukové na-
hravky s popisem vzhledu jednotlivych postav.

e Poté nasleduje prace ve dvojicich nebo malych skupinach. Zaci spoleéné odpovidaji na otazky, jako
napfiklad: ,Ktera postava té zaujala a pro¢?“, ,Ktery hrdina by mohl byt tv(lj kamarad?“ nebo ,Znas
podobné postavy z Eeskych komiks(?* Uitel pozoruje, jak Zaci diskutuji o oblibenych Zanrech a o tom,
jak komiksové postavy reprezentuji kulturu své zemsé.

e Na zavér aktivity Z4ci reflektuji, co jim komiks pfinasi. Ustné nebo pisemné dokon&i vétu: ,Uméni ko-
miksu mi pomaha...“ Napfiklad: ,,...porozumét humoru jiné kultury® nebo ,...poznat nové postavy a
emoce.” Tato ¢ast podporuje zamysleni nad tim, co si z aktivity odnaseji.

Naplnéné prvky z kliCové kompetence:

Z4aci a zakyné:

diskutuji o kulturnich rozdilech komiks( a humoru v rtiznych zemich;

kriticky vnimaji postavy, jejich vlastnosti a symbolicky vyznam;

porozumi, ze umélecké dilo (komiks) slouzi jako inspirace a motivacni prvek vyuky;

reflektuji, co jim kultura a uméni pfinaseji, vysvétluji své preference a hodnoti zobrazené postavy.

Ukazka reSeni
Spravné odpoveédi (pro ucitele):

1. Tintin 2. Astérix 3. Obélix 4. Titeuf 5. Les Bidochon 6. Lucky Luke
Transkripce textu zvukové stopy:

Ecoutez la piste audio et associez le numéro au personnage de bande dessinée.

Numéro 1:
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Je suis jeune et roux.

J’ai une houppette.

Je porte un pantalon beige et un pull bleu.
Je suis curieux, intelligent et courageux.

Qui suis-je ?

Numéro 2:

Je suis petit et blond.

Je porte un casque avec des ailes et une épée.

Je suis malin, loyal et courageux.

Qui suis-je ?

Numéro 3:

Je suis grand et gros.

J’ai des nattes rousses et un pantalon rayé.
Je suis tres fort, gentil et un peu naif.

Qui suis-je ?

Numéro 4:

J’ai une grande méche jaune.

Je porte un t-shirt violet.

Je suis dréle, curieux, parfois un peu béte.

Qui suis-je ?

Numéro 5:
Nous sommes un couple.

Nous sommes vieux et pas trés beaux.

Robert est petit avec un ventre. Raymonde porte un tablier.

Nous sommes simples, raleurs mais humains.

Qui sommes-nous ?

Numéro 6:

Je suis mince.

Je porte un chapeau de cow-boy, un gilet jaune et un foulard rouge.

Je suis calme, rapide et juste.

Qui suis-je ?

Zdroje

llustrativni Gloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV
s vazbou na klicové kompetence

Autorské aktivita, inspirovano ramcovym vzdélavacim programem a urovni A1 podle SERR.
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