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Vzdělávací obor:		Informatika
Očekávaný výsledek učení: 	INF-INF-001-ZV9-014
[bookmark: _Hlk201346919]Diskutuje o fungování digitálních technologií určujících trendy ve světě.

Popis úrovně (na cestě)
· Seznamuje se se základními principy fungování vybraných technologií (např. virtuální realita, 3D tisk, IoT, blockchain, kvantové počítače) pomocí jednoduchých analogií a příkladů, uvede hranice, kde tyto analogie selhávají.
· Zkoumá, s jakými digitálními technologiemi se v různých oborech pracuje a k čemu se využívají.
[bookmark: _Hlk187899381]3D tisk na pomoc v domácnosti

Anotace
V aktivitě žáci zjišťují, jak se pomocí 3D tisku dají vyrobit náhradní díly do domácnosti (například držák na klíče, háček nebo kryt na nějaký předmět, výměna rozbitého dílu). Vyhledávají příklady využití 3D tisku v běžném životě. Učí se formulovat výhody a nevýhody objevovaných technologií.
Zadání pro žáky
1. Vyhledej příklady využití 3D tisku v běžném životě. Popiš výhody a nevýhody 3D tisku v takových situacích.
2. Nakresli nebo slovně popiš, jaký předmět bys chtěl/a pomocí 3D tiskárny vyrobit.
3. Představ svůj návrh a jeho praktické využití.
Vazba na klíčové kompetence 
	Název KK
Složka KK
Kód OVU
	Znění OVU
	Vzdělávací strategie

	Klíčová kompetence digitální
Digitální vývoj a inovace
KDI-VIN-000-ZV9-001
	Využívá digitální technologie, aby sobě či ostatním usnadnil či zjednodušil pracovní postupy a zkvalitnil výsledky práce.
	· Vedu žáky ke sdílení možností, kde a jak využít digitální technologie, k diskusím a společnému hodnocení přínosů a rizik využití digitálních technologií v dané situaci.

	Klíčová kompetence k podnikavosti a pracovní
Mobilizování zdrojů
KPP-ZDR-000-ZV9-001
	Získává zdroje pro aktivity, které přispívají k rozvoji jeho samotného či blízkého okolí.

	· podněcuji žáky k přemýšlení mimo ustálené vzorce (out of the box) a k nalézání vnitřní motivace pro objevování a využívání nových příležitostí a výzev
· podporuji samostatné myšlení prostřednictvím bádání, experimentování a otevřeného dialogu, aktivních projektů a diskusí motivovaných reálnými situacemi





Metodický komentář pro učitele
Učitel žákům vysvětlí základní principy 3D tisku a jeho praktické využití v domácnosti a průmyslu. Žáci si procvičí vyhledávání informací, kritické hodnocení výhod a nevýhod technologie a kreativitu při navrhování vlastního předmětu. Cílem je pochopení fungování 3D tisku, jeho přínosů i omezení. Projekt rozvíjí digitální kompetenci a praktické uplatnění technologií v běžném životě. Učitel podpoří diskusi o etice a udržitelnosti 3D tisku. 
Reflexe:
Žák si uvědomí, jak 3D tisk umožňuje rychle a levně vyrábět užitečné předměty pro domácnost. Zjistí, že díky 3D tisku může nahradit chybějící nebo poškozené díly, což šetří čas i peníze. Přemýšlí o výhodách i omezeních této technologie v praktickém životě.
Popis ověřování
Učitel sleduje, zda žák:
· vyhledal a kriticky vyhodnotil informace o použití 3D tisku,
· [bookmark: _GoBack]svými slovy popsal, jak technologie funguje, její výhody a nevýhody
· navrhl předmět, který by se mohl vyrobit v 3D tiskárně,
· představil vlastní návrh předmětu vhodného k 3D tisku a objasnil jeho praktické využití.
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