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Vzdélavaci obor: Télesna vychova

Ocekavany vysledek uceni: CZB-TEV-002-ZV9-011
Vyhleda a prezentuje informace o aktualnim sportovnim déni ve skole, v
obci, regionu, CR, ve svété.

Popis urovné Spinéno

e Vybere ze samostatné zvoleného zdroje informace o UspéSich mistnich, eskych, svétovych sportovcu
za vybrané obdobi v daném sportu.

e Prezentuje informace o aktualnim sportovnim déni ve $kole, v obci, regionu, CR, ve svété.

Sportovni udalost

Autofi materialu: Mgr. lva Pfikrylova; PhDr. Jakub Forytek

Anotace

Zaci vyhledaji, vyberou a prezentuji klicové informace o Uspésich vybranych &eskych nebo svétovych
sportovcu za urcité obdobi. Vyhledani informace zakem muzZe probéhnout v ramci kratké domaci pripravy.
Realizace je mozna ve spolupraci s jinym pfedmétem (napf. vytvarna vychova, informatika, Cesky jazyk,
ob&anska vychova, vychova ke zdravi aj.). Je vhodné realizovat v ramci projektové vyuky.

Zadani pro zaky
Dnes se staneme sportovnimi reportéry! Budeme hledat nejzajimavéjsi sportovni Uspéchy a pfedstavime je
ostatnim. Pfedstavte si, Ze chystate reportadz pro sportovni zpravy — musi byt zajimava, struénd a jasna!
1. ,,Maj sportovni Sampion/udalost®:
o Zamyslete se, ktery sport, sportovec nebo sportovni udalost vas opravdu zajima.

o Mdze to byt kdokoliv — ¢esky olympionik, svétovy rekordman, mistni fotbalova hvézda nebo
tfeba i historicky sportovni vykon.

o Vyberte si jednoho sportovce nebo jednu udalost, o které chcete zjistit vic.
2. ,Hledame fakta a pfibéhy“ (vyhledavani informaci):

o Pouzijte dostupné zdroje — ucitel vam ukaze, kde muzete hledat (napf. pfedem schvalené
sportovni weby, encyklopedie, sportovni asopisy, knihy o sportovcich).

o Najdéte o svém sportovci/udalosti tyto informace:
= Jméno/nazev udalosti:
= Jaky sport déla / co se stalo:

= Proc¢ jelbyl jeho uspéch vyjimeény: (Co dokazal? Jaky rekord pfekonal? Pro€ je
dulezity?)
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= Kdy a kde se to stalo: (vybrané obdobi — napf. posledni rok, posledni olympijské hry
nebo prosté kdykoliv se udalost stala).

= Jedna zajimavost nebo inspirativni vlastnost (napf. vytrvalost, odvaha, fair play).
o Dbejte na spravnost informaci!
3. ,Pripravuji svou reportaz“ (zpracovani informaci):
o Pripravte si svou zpravu ve formé digitalni prezentace. Mlzete pouzit:
= Jednoduchy slide (napf. v Prezentacich Google, PowerPointu);
= Infografiku (na pfedpfipravené Sabloné — napf. Canva);
= Kratké video (max. 1 minuta, sestfihané z obrazku a textu).
o Alternativné, pokud neni digitalni technika dostupna, mizZete pouzit karticku nebo maly plakat.
o Maélo by to byt pfehledné, poutavé a vizualné zajimavé! Zkuste pfidat i obrazky nebo symboly.
4. ,Sportovni vysilani“ (prezentace):
o Kazdy z vas (nebo dvojice) kratce predstavi svou reportaz pred tfidou (cca 1-2 minuty na
zaka).
o Miluvte jasné, struéné a srozumitelné.
o Budte pfipraveni odpovédét na otazky.
5. ,lInspirace ze hfisté“ (reflexe):

o Na zavér si promluvime: Co vas dnes nejvic zaujalo? Ktery sportovec nebo pfibéh vas nejvic
inspiroval? Jak mohou rozdilné perspektivy vnimat stejnou situaci jako problém nebo
prilezitost? Proc€ je dobré znat sportovni hrdiny a jejich uspéchy?

Vazba na kli¢cové kompetence

Nazev KK
Slozka KK Znéni OVU Vzdélavaci strategie
Kéd OVU

KK k feSeni Reflektuje osobni a spole¢né - zadavam projekty na zadané téma, které vyZaduji analyzu
problému problémy s ohledem na riizné | problému

Reseni b&znych perspektivy navrhovanych - zaméfuji se na to, aby zaci analyzovali tyto situace z riznych
problematickych reseni. perspektiv a diskutovali o moznych fesenich a jejich dlisledcich
situaci - podporuji zaky v tom, aby vidéli hodnotu procesu hledani feSeni
KRP-RPS-000- - podnécuji diskuse o tom, jak mohou rozdilné perspektivy vnimat
ZV9-001 stejnou situaci jako problém nebo pfilezZitost.

Metodicky komentar pro ucitele

e Pripravazdroju a technologie: Béhem hodiny kontrolujte bezpe€nost a vhodnost zdrojl informaci.
Zajistéte pristup k pocitacim/tabletim s pripojenim k internetu a k jednoduchym prezentaénim
nastrojum (napf. Prezentace Google, Canva pro Skoly). Ujistéte se, Ze Zaci védi, jak s vybranym
nastrojem pracovat.

e Navod na vyhledavani a digitalni tvorbu: Ukazte zakam, jak efektivné hledat klicova slova a jak
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vybrat jen ty nejdulezitéjSi informace. Demonstrujte, jak se vkladaji obrazky a text do zvoleného
digitalniho nastroje. Zduraznéte, ze jde o struénou vizualni prezentaci, ne o slozity projekt.

¢ Role ucitele:

o Séfredaktor/IT podpora: Vede Gvodni diskusi, navrhuje témata, dohliZzi na ¢as. Pomaha s
vyhledavanim a s vybérem informaci. Aktivné pomaha s technickymi problémy pfi tvorbé
digitalni prezentace.

o Korektor obsahu: Kontroluje spravnost, relevantnost a vhodnost informaci. Pomaha s
formulaci zprav a vizualnim zpracovanim.

o Poradce prezentace: Radi zakum, jak mluvit jasné, struéné, jak pouzivat svou digitalni
prezentaci jako oporu.

o Motivator: Ocenuje snahu, kreativitu a zajimava zjisténi.

¢ Individualni nebo dvojice: Ideélni je pracovat samostatné nebo ve dvojicich, aby si kazdy vyzkousel
v8echny ¢asti ukolu.

e Zavérecna reflexe: Vénujte ji dostatek asu. Zamérfte se na to, co zaky inspirovalo a pro¢. Diskutujte
o tom, Ze sport je i o pfibézich, hodnotach a usili, a jak moderni technologie pomahaji tyto pfribéhy
sdilet.

Popis ovérovani

Ovérovani probiha pfedevs§im pozorovanim ucitele béhem celé hodiny a hodnocenim digitalnich prezentaci
a zavérecné reflexe.

1. Pozorovani béhem vyhledavani a zpracovani informaci (faze 2 a 3):

o Aktivni zapojeni: Projevuji Zaci zajem o vyhledavani informaci a tvorbu digitalni prezentace?
Pracuji aktivné?

o Efektivita vyhledavani: Snazi se zaci efektivné vyuzivat dané zdroje?
o Kvalita digitalniho zpracovani:
= Je digitalni prezentace prehledna, struéna, jasna a vizualné zajimava?
= Jsou informace spravné a relevantni?
= Jsou obrazky / vizualni prvky smyslupiné a pomahaji pochopeni?
= ZpUGsobilost zaka pouzivat vybrany digitalni nastroj.
2. Hodnoceni béhem ,,Sportovniho vysilani“ (prezentace):

o Srozumitelnost a struénost prezentace: DokaZe zak/dvojice predstavit informace jasné a
srozumitelné?

o Relevance a zajimavost informaci: Jsou prezentované informace o sportovci/udalosti
skute¢né zajimavé a inspirativni?

o Plynulost projevu a vyuziti digitalni podpory: Mluvi Zaci srozumitelné? VyuZivaji efektivné
svou digitalni prezentaci jako oporu?

o Odpovédi na otazky: Jsou zaci schopni odpovédét na jednoduché otazky spoluzak(i?
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3. Hodnoceni béhem ,Inspirace ze hfisté“ (reflexe):

o Pochopeni vyznamu: Jsou zaci schopni vysvétlit, pro¢ je dobré znat inspirativni
sportovce/udalosti? Diskutuji o tom, jak mohou rozdilné perspektivy vnimat stejnou situaci jako
problém nebo pfilezitost.

o Vyjadreni vlastniho zaujeti: Dokazou pojmenovat, co je na jejich sportovci/udalosti nejvice
zaujalo a pro€ je to inspiruje?

naopak libilo nebo co je obohatilo? Popisi, jaké pfekazky museli pfi praci na projektu pfekonat?
Jak se poucili pfi hledani feSeni?

Ugitel by mél hodnotit nejen mnozstvi nalezenych informaci, ale pfedevsim kvalitu jejich zpracovani,
srozumitelnost a inspirativni charakter jejich prezentace a pochopeni vyznamu sportovnich pfibéha a
uspéchu.
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