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Vzdělávací obor:		Informatika
Očekávaný výsledek učení: 	INF-INF-001-ZV9-005
Po přečtení jednotlivých kroků algoritmu vysvětlí celý postup a určí problém, který je daným algoritmem řešen

Popis úrovně (na cestě)
· [bookmark: _Hlk187899381]Žák identifikuje jednotlivé kroky v zadaném “vědeckém” algoritmu.
· Žák vysvětlí logické (i nelogické) návaznosti mezi kroky.
· Žák určí cíl algoritmu (stát se mistrem světa v pojídání pizzy).
· Žák kriticky zhodnotí efektivitu a reálnost algoritmu.
· Žák navrhne vlastní vylepšení algoritmu.
Jak vyhrát mistrovství světa v pojídání pizzy

Anotace
Aktivita seznamuje žáky se základním konceptem algoritmu – posloupností kroků vedoucí k určitému cíli. Využívá netradiční a humorný kontext "vědecké studie" o pojídání pizzy, aby upoutala pozornost a motivovala žáky k aktivnímu zapojení. Cílem je, aby žáci dokázali analyzovat zadaný postup, identifikovat jeho klíčové části, kriticky zhodnotit jeho efektivitu a navrhnout vlastní vylepšení. Kromě rozvoje informatického myšlení úloha podporuje i klíčové kompetence, jako je řešení problémů, kritické myšlení a komunikace.
Zadání pro žáky
Část 1: Analýza "vědecké studie"
1. Přečti si následující "vědeckou studii", která řeší postup, jak se stát mistrem světa v pojídání pizzy:
· Krok 1: Vyber si pizzu s průměrem doporučeným pro mistrovství světa v pojídání pizzy (doporučeno 30 cm).
· Krok 2: Proveď důkladnou analýzu topografického rozložení ingrediencí na pizze.
· Krok 3: Identifikuj oblasti s nejvyšší koncentrací tvých oblíbených ingrediencí.
· Krok 4: Zahaj pojídání v oblasti s nejvyšší koncentrací ingrediencí.
· Krok 5: Použij "techniku trojúhelníkového kousnutí" (úhel 60 stupňů).
· Krok 6: Mezi každým kousnutím proveď "dechovou gymnastiku" (3 hluboké nádechy a výdechy).
· Krok 7: Vizualizuj si vítězství a pocit slávy.
· Krok 8: Opakuj kroky 1-7, dokud pizza nezmizí.
· Krok 9: Oslav svůj výkon vítězným tancem.
· Krok 10: Napiš vědecký článek o svém postupu.
2. Odpověz na otázky:
· Co je cílem této " vědecké studie" (algoritmu)?
· Používá tento postup pouze sled na sebe navazujících kroků (krokování) nebo i jiný algoritmický přístup?
· Které kroky ti připadají nejdůležitější a proč?
· Které kroky ti připadají zbytečné? 

Část 2: Kritické zhodnocení a vylepšení algorimu
· Myslíš si, že by tento postup skutečně vedl k titulu mistra světa v pojídání pizzy? Proč?
· Které kroky bys z tohoto postupu vynechal/a, upravil/a nebo přidal a optimalizoval postup pro získání titulu mistra světa v pojídání pizzy?
· Navrhni svůj vlastní "vědecký" postup, jak se stát mistrem světa v pojídání pizzy, u navrhování a všech aktivit sleduj, s jakými vlastními problémy se potýkáš.
Vazba na klíčové kompetence 
	Název KK
Složka KK
Kód OVU
	Znění OVU
	Vzdělávací strategie

	Kompetence k podnikavosti a pracovní
Realizace akcí, aktivit, projektů
KPP-REA-000-ZV9-001

	Realizuje aktivity podle vlastních či skupinových postupů.
	· přináším žákům příležitosti pro praktické trénování schopnosti transformovat tradiční procesy

	Kompetence k řešení problému
Řešení běžných problematických situací
KRP-RPS-000-ZV9-001
	Reflektuje osobní a společné problémy s ohledem na různé perspektivy navrhovaných řešení.
	· zadávám projekty na zadané téma, které vyžadují analýzu problému
· podporuji kritické myšlení a využívám projektovou výuku, aby žáci zvažovali různé aspekty problému a hledali komplexní řešení.


Metodický komentář pro učitele
Úloha slouží k procvičení analýzy algoritmu a kritického myšlení. Důraz je kladen na hravost a humor, ale zároveň na rozvoj logického uvažování. Žáci mohou pracovat samostatně nebo ve skupinách. Doporučuje se podpořit diskusi a výměnu názorů mezi žáky. Lze ji propojit s reálnými příklady algoritmů z jiných oblastí (např. sport, hry). Rozvíjí kompetence spojené s řešením problémů, samostatnou realizací dílčích aktivit, kritickým myšlením a komunikací.
Žáci jsou vedeni k tomu, aby:
· Kriticky hodnotili "vědecký" postup: Rozlišovali mezi kroky, které jsou logické a efektivní, a kroky, které jsou absurdní nebo zbytečné.
· Posuzovali spolehlivost zdroje (informací): I když je to v nadsázce, žáci si uvědomují, že ne všechny "vědecké studie" jsou spolehlivé a že je třeba informace ověřovat a kriticky analyzovat.
· Vyvozovali závěry na základě analýzy: Žáci formulují vlastní názory a argumenty na základě posouzení zadaného postupu.
[bookmark: _GoBack]Popis ověřování
Učitel sleduje, zda žák:
· Identifikoval všechny kroky "vědecké studie".
· Správně vysvětlil účel a ne-/logiku jednotlivých kroků.
· Kriticky zhodnotil efektivitu a reálnost postupu, svůj názor projevil v diskuzi se spolužáky nebo na vyzvání.
· Navrhl smysluplné (nebo ještě vtipnější) vylepšení postupu.
· Aktivně se zapojil do diskuse a obhájil své názory. Popsal jaké osobní problémy vstupovaly do jeho postupu a aktivit.

Ukázka řešení
Část 1: Analýza "vědecké studie"
1. Odpovědi na otázky:
· Co je cílem této "studie" (algoritmu)?
· Cílem této studie je stát se mistrem světa v pojídání pizzy.
· Používá tento postup pouze sled na sebe navazujících kroků (krokování) nebo i jiný algoritmický přístup? 
· V naší "vědecké studii" je postup pojídání pizzy rozložen na jednotlivé kroky (vyber pizzu, analyzuj ingredience, jez, oslavuj atd.), které na sebe logicky navazují. Používáme základní princip sekvence. Krok 8 (Opakuj kroky 1-7, dokud pizza nezmizí) je primitivní formou cyklu. 
· Které kroky ti připadají nejdůležitější a proč?
· Nejdůležitější mi připadají kroky 1, 4 a 8, protože bez vybrání pizzy, jezení a opakování jezení se nedá dosáhnout cíle.
· Které kroky ti připadají zbytečné nebo vtipné a proč?
· Zbytečné mi připadají kroky 2, 3, 6, 7 a 9. Zkoumání pizzy a dechová cvičení asi nemají (asi) vliv na to, kolik pizzy sním. Představování si vítězství a vítězný tanec jsou spíš vtipné.

Část 2: Kritické zhodnocení a vylepšení
· Myslíš si, že by tento postup skutečně vedl k titulu mistra světa v pojídání pizzy? Proč?
· Myslím si, že tento postup by k titulu mistra světa vést nemusel. Jsou tam kroky, které s tím nemají moc společného. Důležitější by bylo asi trénovat rychlost jezení a kapacitu žaludku.
· Které kroky bys z tohoto postupu vynechal/a nebo upravil/a?
· Vynechal bych kroky 2, 3, 6, 7, 9 a 10. Krok 5 bych upravil tak, aby popisoval různé techniky rychlého jezení.
· Zkus navrhnout svůj vlastní "vědecký" postup, jak se stát mistrem světa v pojídání pizzy.
0. Krok 1: Vyber si pizzu.
0. Krok 2: Trénuj rychlost jezení pizzy.
0. Krok 3: Zvětšuj kapacitu žaludku (např. jezením velkého množství jídla).
0. Krok 4: Využívej různé techniky jezení pizzy (např. skládání, rolování).
0. Krok 5: Účastni se soutěží v pojídání pizzy.
0. Krok 6: Analyzuj své výkony a zlepšuj se.
0. Krok 7: Staň se mistrem světa!
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