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Indikátory výkonu žáka na optimální úrovni
Žák:
· přečte a ukáže cesty na obrázku
· přečte význam piktogramů na kartičkách
· přiřadí cesty ke kartičkám
· zdůvodnění řešení
Zadání úlohy
Farmář jde navštívit krávu. Může jít po různých cestách.
Cesty ke krávě si znázorníme barevnými čarami v pořadí, jak jimi farmář procházel.
Přiřaď správně cesty k obrázkům. Tahej myší. Potom stiskni tlačítko Uložit.
Když cesta nemá jít kolem nějakého kbelíku, je tento kbelík přeškrtnutý.
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Ukázka řešení
Barevné čáry na obrázku představují cestu od farmáře ke krávě. 
Střídání barev odpovídá tomu, po které cestě farmář šel.
Jestliže střídal červenou, modrou a znovu červenou, musel jít horní cestou. 
Na této cestě žádný kbelík není, proto jsou oba přeškrtnuté.
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Řešit tuto úlohu připomíná čtení nějakého programu ve speciálním programovacím jazyce. 
Je třeba porozumět vztahu mezi cestami a jejich znázorněním pomocí sekvence úseček.
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Úloha je primárně určena pro práci on-line. 
V případě potřeby lze vyřešit i unplugged vytištěním úlohy a přesouváním kartiček s cestami či spojováním správných okének tužkou.
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Farmar a krava

Farmaf jde navstivit kravu. Mdze jit po rdznych cestach.
Cesty ke kravé si znazornime barevnymi ¢arami v pofadi, jak jimi farmar prochazel.
Pfifad’ spravné cesty k obrazkiim. Tahej mysi. Potom stiskni tlaéitko Ulozit.

Kdyz cesta nema jit kolem néjakého kbeliku, je tento kbelik preskrtnuty.
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