VYBÍRÁ NA ZÁKLADĚ ZKUŠENOSTI APLIKACE A DATA PRO ŘEŠENÍ PROBLÉMU
[bookmark: _vupgfg5ad48i]INF-INF-004-ZV5-008
Úloha:
[bookmark: _eamv942otjgo]Oblíbený sport
Indikátory výkonu žáka na cestě
Žák:
· vybere vhodnou aplikaci, vysvětlí proč si ji vybral (aplikace kreslení)
· otevře aplikaci a pracuje v ní
· uloží vytvořenou práci 
[bookmark: _s2742e1vfngo]Zadání úlohy
Nakresli pomocí technologií piktogram svého oblíbeného sportu.
Vyber si z následujících aplikací:[image: ][image: ][image: ][image: ]
[image: ]

[bookmark: _gh42hb1kd2su]Odkaz
Ukázka řešení
V aplikaci Malování vytvořen piktogram plavání.
[bookmark: _8bj47gr3pdts][image: ]
Zdroje
obrázky ze zadání úlohy z webu pixabay.com
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