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Vzdélavaci obor: Informatika

Ocekavany vysledek uceni: INF-INF-002-2V5-005

Sestavi v blokové orientovaném jazyce program, ve kterém pouziva
opakovani a podprogramy, opravi pfipadné chyby.

Popis urovné Na cesté

e Sklada zakladni bloky do jednoduché posloupnosti, ktera splfiuje zadani (napf. pohyb objektu).

¢ I|dentifikuje opakujici se bloky (napf. krok vpred 5x).

e Vytvofi jednoduchy program (napf. pohyb vpfed) s opakujicimi se bloky.

¢ Kontroluje zakladni chyby v posloupnosti blokt (napf. blok je na nespravném misté) a opravuije je.
e Ovéfuje, ze program funguije a popise, co program déla.

Ochutnavka syrtu

Anotace

Zaci sestavuji jednoduchou posloupnost prikazt (bloku), ktera vede digitalni postavu k provedeni konkrétniho
Ukolu. Uci se promyslet postup krok za krokem, testovat funkénost svého feSeni a upravovat ho podle potreby.
Aktivita rozviji logické mysleni, schopnost tvofit instrukce pro digitalni technologie a srozumitelné popsat vliastni
praci.

Zadani pro zaky

Pracujte ve dvojicich na nasledujicich ukolech:
1. Seber 6 syri rozmisténych na &tvercové siti v polich A1, B2, C1, C4, D3, E2.
2. Seber syry, dones je myskam a jdi do domecku.
3. Seber syry, dones je mySce, vyhni se kockam.

PFecti zadani, rozmysli si, co pfesné ma robot udélat.

Sestav cestu robota pomoci pfikazu (Sipek).
Naprogramuj robota.
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. .. kontrola rozmisténi
SEBER 6 SYRU ROZMISTENYCH TAKTO: A BCD E
1
2
A1, B2, C1,C4, D3, E2 3
4
SEBER SYRY, DONES JE MYSKAM A BEZ DO DOMECKU SEBER SYRY, DONES JE MY3CE, VYHNI SE KOCKAM
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llustrativni uloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV
s vazbou na klicové kompetence

Narodni pedagogicky institut
Ceské republiky

Vazba na klicové kompetence
Nazev KK
Slozka KK Znéni OVU Vzdélavaci strategie
Kaéd OVU

Klicova Navrhuje realizaci aktivit nabizim zakim ukoly, které jim umozriuji se
kompetence v jednotlivych krocich. rozhodovat a planovat své akce

k podnikavosti e podporuji zaky a zaméfuji se na praci se zpétnou
a pracovni vazbou a reflexi, pracuji s chybou

Realizace akci,
aktivit, projektd
KPP-REA-000-
ZV5-001

Metodicky komentar pro uditele

Tato aktivita rozviji kliCovou kompetenci, v niz zak vytvafi posloupnost instrukci pro digitélni technologie
k provedeni jednoduchého ukolu. Zaci se prakticky seznamuji s principem algoritmizace prostfednictvim
blokového programovani, uci se rozkladat ukol na jednotlivé kroky a sledovat logickou navaznost instrukci. Diky
moznosti ukol nejprve promyslet, nasledné vyzkouSet a upravit, rozvijeji dovednost hledani feSeni a prace
s chybou. Aktivita podporuje kreativitu, systematické mysleni a schopnost popsat a vysvétlit vlastni praci.

Popis ovérovani
Ucitel sleduje:

e Sestaveni posloupnosti pfikazi (bloku):
Zak vytvoril funkéni sadu pFikaz( k provedeni zadaného ukolu.
e Postup krok za krokem:
Zak naplanoval jednotlivé kroky a jejich pofadi, aby vedly ke spravnému vysledku.
e Testovani funk&nosti feSeni:
Zak ovéfil, zda program funguje podle zadani, a sledoval vysledek.
e Upravu fedeni na zakladé testovani:

Zak provedl Gpravy a hledal chyby, pokud program nefungoval spravné.
e Srozumitelny popis vlastni prace:
Zak vysvétlil, co jeho program déla a jak funguje.

Zdroje: Canva
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