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p Ceské republiky

Vzdélavaci obor: Informatika

Ocekavany vysledek uceni: INF-INF-003-ZV9-005
Po precteni jednotlivych krokl algoritmu vysvétli cely postup a urci
problém, ktery je danym algoritmem resen.

Popis urovné Na Cesté

e Seznamuje se s ruznymi moznostmi zapisu algoritmu (popis béznou feci, posloupnost symbol(,
rozlicné diagramy, blokové nebo jednoduché textové zdrojové kddy programa).

e Sleduje provedeni algoritm( a kontroluje, jak jednotlivé kroky odpovidaji zapisu, u¢i se odhadovat
vysledky jednotlivych krok(l nebo delSich sekvenci, zobecriuje sva pozorovani (co dany krok nebo
pfikaz déla nékdy, co za jakych podminek, co déla nutné vzdycky).

¢ Rozpoznava typicka citliva mista algoritmu (ne/ostré nerovnosti, odkazy na jiné ¢asti algoritmu, poprvé
pouzité hodnoty, logické operatory, zavorky, ukonéovaci podminky cykld...).

e UCi se Cist komentafe a rozumét jim, vS8ima si mist, kterym porozumél Spatné, hleda pficinu
nepochopeni.

e Pracuje s algoritmy, které zfetelné a pfimocare vedou k cili (napf. nakresleni ornamentu hvézdy), uci
se pracovat s takovymi, kde vztah vstupu a vystupu neni z krok{ algoritmu vidét pfimo (napf. hledani
nejvétSiho spolecného délitele).

Zaklady prace s algoritmy

Uvod / kontext / anotace
Zadani pro zaky

Prostudujte uvedené zapisy a rozhodnéte jakou &innost popisuje, co fesi:

Jakou €innost chei
provadét?

1. Chei si cist? — Ano/Ne

Identifikace

+ Pokud ne, konec. problému

« Pokud ano, pokracujeme.

Tvorba

2. Sviti svétlo v pokoji? — Ano/Me algoritmu

vypinat
Sviti?

+ Pokud ano, mohu ¢ist.

+ Pokud ne, pokracujeme. Programovini

> Vymén Zarovku

3. Mohu svétlo rozsvitit? — Ano/Ne

& - v T anl
+ Pokud ano, rozsvitim svétlo a mohu éist. estovant

Jdu délat néco
jiného bez svétla.

*+ Pokud ne, nemohu ¢ist nebo musim najit jiny zdroj svétla (napf. lampicku).

Start — Vyber produkt — Pfidej do koSiku — Pokracuj k platbé — Zadej platebni udaje

— Platba probiha — Potvrzeni objednavky — Konec

1/6



Narodnf pedagogicky institut llustrativni Gloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV

Ceské republiky

Rozdélte algoritmus na jednotlivé kroky, odhadnéte vysledky jednotlivych krok(l nebo delSich sekvenci.

Ano
Zarovka sviti?

e Zarovka pfipojena
na zdroj el. energie?.

Pfipojit zdroj
Ano el. energie

Zarovka sviti?

Vyménit
Zarovku

Konec

Do algoritmu vlozte nasledujici vstupni data: oplatka, popleta, informatika. Jaka budou data vystupni? Jak by
bylo mozné algoritmus vyuzit?

[ Vstupni data ]

obsahuje
|lp"?

ne s ~
odstran prvni
pismenko
\& J
»  Vystupni data
" J
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Pfifad nazvy ¢asti k algoritmu:

Priprav si 2alek,
konvici s vedou,
sacek Caje, IZicku.

Dej ohfat vodu.

Dej sacek Eaje do
Salku.
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Vstup

Zacatek
Vstup |

Prikazy

Rozhodovani

Text

» Malej vodu do $alku.

Vafi se voda?

Chvili pockej.

< Vystup

Konec

Je &aj
dostateéné
silny?

Doplite do algoritmu Udaje tak, aby byl funkéni.

Zatdtek

Chei jit
do kina?

Jdu domi.

Jdu domi.

Koupim si listek.

Zatdtek

Jdu domil.

Jdu domi.

Koupim si listek.
nebo
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Piratsky ostrov

Lod jede z jizniho bfehu feky na severni bieh. V fece jsou ostrovy, kolem kterych musi proplout. Lod se pohy-
buje po ¢&tvercich své digitalni mapy od jednoho ¢&tverce ke druhému (obr. vlevo). Lod miiZe vjet pouze na
Ctverec, ktery je volny a Zadny ostrov do néj ani CasteCné nezasahuije.

Lod pluje podle pokynt danych diagramem (obr. vpravo):

1déte na sever Jdéte na zapad
0 jeden éverec 0 jeden Shwerec
¥ Thm;l Tﬁmﬁ
Dosahli jste Ne Je dal¥i ftverec Me Je daléi frverec
severniho bfehu? ——™ na sever — na zapad
volny? wolny?
Me

l.ﬁ.nn

Pirati stavi umély ostrov, ktery mize byt pro tuto lod pasti. To znamena: Pokud se lod pfiblizi k takovému
ostrovu, mlze se stat, Ze u ného zastavi, nebude moci dal a nedosahne severniho brehu.

Ktery z téchto ostrovii miize byt pro lod’ pasti?
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Popis ovéfovani

Ugitel sleduje, zda zak:

precte a vysvétli zapis daného algoritmu:

o vysvétli, jak na zakladé algoritmu vzniknou jeho vystupy

llustrativni Gloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV

o Vyvozuje, co je ucelem algoritmu, jaky problém (jaké zadani) FeSi

o ur¢i podminky algoritmu, které musi byt spinény, aby algoritmus fungoval

doplni v zapisu algoritmu chybéjici kroky

Ukazka reseni

Re$eni: Prostudujte uvedené zépisy a rozhodnéte jakou &innost popisuje, co fesi

PONPE

Popisuje mozZnosti, pfi kterych chci &ist.
Popisuje faze vyvoje softwaru.
Popisuje postup pfi vyméné Zarovky.
Popisuje faze nakupniho koSiku.

Reseni: Do algoritmu vloZte nasledujici vstupni data: oplatka, popleta, informatika. Jak& budou data vystupni?
Jak by bylo mozné algoritmus vyuzit?

Latka, leta, informatika. Jeho modifikace by mohla byt vyuzita ke korekcim nebo Upravé textu, filtraci v databa-

zich, bezpec&nostni analyze, kontrola pfitomnosti znaku, ...

Reseni:

Pfifad nazvy €asti k algoritmu

Zacatek

Vstup: Priprav si 8alek, konvici s vodou, sacek ¢aje a 1ZiCku.

Prikaz: Dej ohfat vodu.
Prikaz: Dej sacek Caje do Salku.
Rozhodovani: Vafii se voda?
o Ne: Chvili pocke;j.
o Ano: Nalij vodu do salku.
Rozhodovani: Je ¢aj dostatecné silny?
o Ne: Poc¢kej a znovu zkontroluj.
o Ano: Podave;.
Vystup: Podavej
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e Konec

Reseni: Doplrite diagram tak, aby byl funkéni

Ve vyvojovém diagramu chybi popis druhého rozhodovaciho kroku. Na zakladé logiky by tam mélo byt néco
jako:

"Mam dost penéz?"

Pokud je odpovéd Ano, pokracuje se k akci "Koupim si listek."
X Pokud je odpovéd Ne, vede cesta k "Jdu doma."

Tento krok dava smysl, protoze i kdyz chces jit do kina, musi$ mit prostfedky na koupi listku.

Reseni: Piratsky ostrov
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