Nazev ilustrace: Od tématu k pribehu

Anotace: Zaci se nauéi, jak pracovat s konkrétnim tématem nebo namétem a jak tento namat
proménit v piibéh. Béhem tvorby piibéhu budou Z4ci rozvijet schopnost analyzovat téma,
vytvaret postavy a situace, které odrazeji jejich kazdodenni zkusenosti, a prozkoumavat, jak
ruzné aspekty tématu ovliviiuji chovani postav. Tento kol podporuje kreativitu, analytické
mysleni a schopnost propojit osobni prozitky s uméleckym vyjadienim.

Zadani / popis situace, ¢innosti Zaka:

1. Vybér a analyza tématu: Zaci dostanou k dispozici nékolik témat, ktera jsou jim blizka a
snadno pochopitelnd. Mezi tématy mohou byt napiiklad: ,,Necekana zména ve skole* (novy
spoluzak, zména ucitele), ,,Nedorozuméni mezi kamarady* (nevédomé urazky, pomluvy),
,»Prvni laska®, , Konflikt s rodi¢i“ nebo ,,Ptatelstvi v té€zkych chvilich®. Kazdé téma si Zaci
zvoli a spole¢n¢ se zaméfi na to, jaké otazky, dilemata nebo konflikty to téma ptinasi. Jaké
emoce toto téma vyvolava? Jak se tyka jejich vlastnich zkuSenosti? Jaké jsou mozné reakce na
toto téma?

2. Vytvoreni postav: Na zaklad¢ tématu zaci vytvoti postavy, které budou mit k danému
tématu osobni vztah. Postavy budou mit rizné ndzory a ptistupy k dané situaci (napfi. ve scéné
,Nedorozuméni mezi kamarady* mize jeden kamarad vétit, ze druhy ho zradil, zatimco
druhy to bere jen jako nedorozuméni). Postavy se budou vyvijet v prub¢hu ptibéhu v
zavislosti na jejich rozhodnutich a vzorcich chovani.

3. Vytvoteni ptibéhu: Zaci vymysli d&jovou linii, ktera bude vychéazet z vybraného tématu.
Jak se postavy dostanou do situace, kterd je nuti celit konfliktu nebo t€Zkému rozhodnuti?
Jaky problém musi vyftesit? Jaky vliv maji okolnosti a ostatni postavy na rozhodnuti, ktera
postavy délaji? Piibéh bude vychazet z kazdodenni situace, kterd se miiZze snadno stat v jejich
zivoté — naptiklad hadka s kamaradem o néco malého, ale nasledné uvédomeéni si, co je
opravdu dulezité.

4. Improvizace a herecké ztvarnéni: Po vytvofeni pfibéhu zaci improvizuji scénky, kde jejich
postavy reaguji na situace, které jsou spojené s jejich osobnimi hodnotami a konflikty. Jak se

postavy vyrovnavaji s témito rozhodnutimi? Jak se méni jejich vztah k druhym postavam?
Jaky vliv ma situace na jejich chovani a rozhodovani?

5. Reflexe a diskuze: Po ztvarnéni ptibehu Zéci diskutuji o své préci. Jak téZké bylo pracovat s
danym tématem? Jaké reakce postav byly pro né nejvice prekvapivé? Jaké rozhodnuti bylo
pro postavy nejvice klicové a proc? Jaké lekce by si postavy mély odnést? Jak by se chovaly,
kdyby podobnou situaci prozili sami?

Zpusob ovérovani / hodnoceni ucitelem:

Ucitel hodnoti, jak Zaci pracuji s tématem — zda dokazi ptretvotit konkrétni zivotni situace do
komplexnich ptibéha. Sleduje, jak Zaci vytvareji postavy, které autenticky reaguji na téma, a
jak jsou schopni improvizovat a ztvarnit rizné reakce postav v prub&hu piib&éhu. Dale ucitel
hodnoti, jak Zaci reflektuji vyvoj postav a jak realisticky zobrazuji zmény, které prochazeji.



Dalsi soucasti hodnoceni je schopnost zaku reflektovat vlastni praci i praci ostatnich. Ucitel
hodnoti, jak zaci hodnoti a komentuji svou vlastni préci a jakym zplsobem se zamétuji na
vylep$eni svych piibéhi a scén. Sleduje také, jak zaci spolupracuji v ramci skupiny a jak
konstruktivné komentuji praci svych spoluzakt. Jak se vzajemné podporuji a jaké konkrétni
piistupy k préaci druhych skupin navrhuji, aby zlepsili vysledek celé skupiny.



