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Vzdélavaci obor: Informatika

Ocekavany vysledek uceni: INF-INF-002-2V5-005

Sestavi v blokové orientovaném jazyce program, ve kterém pouziva
opakovani a podprogramy, opravi pfipadné chyby.

Popis urovné Splnéno

e Sestavi program s vice kroky, kombinuje rlizné typy blok( a zvazuje spravné poradi krokl pro splinéni
zadani.

e Pouziva opakovani v programu ke zjednoduSeni kodu.

e Vytvofi podprogramy pro opakujici se ¢asti programu, vysvétli jejich vyhody pro pfehlednost a efektivitu.

e Testuje rizné ¢asti programu, provadi drobné Upravy pro zlep$eni funkénosti a efektivnosti.

e Otestuje cely program, najde pfipadné chyby, chybné podminky nebo opakovani a opravi je.

e Navrhne jina feSeni s vyuzitim podprogramd.

Robot stavitel

Anotace

V této aktivité zaci navrhuji a programuji v blokové orientovaném jazyce (napf. Scratch) jednoduchy model
robota, ktery postavi dim slozeny z nékolika prvkd — cihel, oken, dvefi a stfechy. Dlraz je kladen na planovani
krokl, vyuziti opakovani (cykld) a tvorbu vlastnich blok(i pro prehlednost a efektivitu kédu. Zaci nejprve
navrhnou strukturu stavby a postup, poté program realizuji, testuji a upravuji. Na zavér sdileji vysledek
s ostatnimi a reflektuji pouziti zakladnich programovacich principl. Aktivita rozviji kliCovou kompetenci:
Navrhuje realizaci aktivit v jednotlivych krocich.

Zadani pro zaky

Vytvof program v prostfedi Scratch (nebo jiném blokovém jazyce), ve kterém robot postavi dim slozeny
z nékolika opakujicich se ¢asti. Tvym ukolem je naplanovat kroky, vytvofit vlastni bloky a pouzit opakovani, aby
byl program piehledny a funkéni.

TvUj dim bude mit:

Cihly ve tfech fadach

2 okna

1 dvefe

Stfechu

Krok 1: Naplanuj stavbu
Navrhni, jak ma ddm vypadat a jaké budou kroky, které robot musi udélat.
Vymysli:
Co se opakujte — pouzij cyklus
Z &eho se da vytvofit vlastni blok

Krok 2: Naprogramuj v blokové orientovaném jazyce
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Pouzij opakovani
Vytvor vlastni bloky

Krok 3: Otestuj a uprav

Spust’ a otestuj program
Oprav pfipadné chyby

Krok 4: Sdilej a vysvétli

Na konci hodiny ukaz ostatnim, co jsi vytvofil.
Co robot déla jako prvni?
Jak jsi pouzil cykly?

Jaky vlastni blok jsi vytvofil?
Co by se stalo, kdybys zménil pocet opakovani?

Vazba na klicové kompetence

Nazev KK

Slozka KK Znéni OVU Vzdélavaci strategie

Kéd OVU
Klicova Navrhuje realizaci aktivit nabizim zakam volnéjsi ukoly, projekty, které jim
kompetence v jednotlivych krocich. umozniuji aktivné se ptat, rozhodovat se, planovat
k podnikavosti své akce, nést za né odpovédnost a fesit je
a pracovni nezavisle, novymi originalnimi pfistupy

e  zacleriuji do vyuky bloky pfiméfené véku zakul

Realizace akci, zabyvajici se zaklady projektového managementu
aktivit, projektd (planovani, organizovani, fizeni a sledovani

projektt od pocatec¢ni faze az po dokonceni)
KPP-REA-000- e podporuji zaky a zaméfuji se na praci se zpétnou
ZV5-001 vazbou a reflexi — Zzaci oceriuji, co se jim povedlo,
pojmenovavaji, co pfisté udélat jinak a jak, aby
proces fizeni a realizace zkvalitnili, pracuji s chybou
e piinasim zaklm pfrilezitosti pro praktické trénovani
schopnosti rychle reagovat na zmény, aplikovat
kreativni a nové myslenky do praxe, ménit tradicni

postupy

e podporuji ve Skole interdisciplinarni vzdélavani,
které umoznuje zakdm vidét véci z raznych
perspektiv a pfichazet s novymi/inovaénimi
my$lenkami

Metodicky komentar pro uéitele

V této aktivité Zzaci rozvijeji schopnost pfebirat iniciativu tim, Ze samostatné navrhuji podobu domu a planuji
jednotlivé kroky, které robot vykona, véetné tvorby vlastnich blokd a vyuZiti opakovani, ¢imz zarover motivuji
sebe i spoluzaky k tvofivé praci. Pfi navrhovani algoritmu rozpoznavaji problémové situace (napf. opakujici se
prvky stavby) a vybiraji nejlepsi fesSeni z moznych variant — napfiklad kdy pouzit cyklus, co zapsat do vlastniho
bloku — pfi¢emz se opiraji o své zkuSenosti i konzultace s vrstevniky nebo ucitelem. V pribéhu realizace si
stanovuji konkrétni cil (funkéni a pfehledny program), navrhuji si vlastni plan krok, rozdéluji ukoly v pfipadé
tymové prace, testuji funkénost, upravuji chyby a pfizplsobuji své feSeni zménam. Zavérecna reflexe (formou
sdileni s ostatnimi) rozviji jejich samostatnost, schopnost komunikace i uvédoméni si toho, jak jednotlivé prvky
programovani ovliviiuji vysledné chovani robota.
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Popis ovérovani

Ucitel sleduje:

Navrh struktury stavby a postup kroku:

Zak vytvoril navrh domu (napt. rozvrZeni cihel, oken, dvefi, stfechy) a naplanoval jednotlivé kroky
stavby.

Realizaci programu podle navrzeného planu:

Zak prenesl plan do kédu a vytvoril funk&ni model robota, ktery stavbu provadi.

Vyuziti opakovani (cykly) k zefektivnéni kédu:

Zak pouzil smy&ky pro opakujici se Ukony (napF. stavéni fad cihel).

Vytvoreni vlastnich blokl pro pfehlednost programu:

Zak pouzil nebo vytvotil viastni funké&ni bloky pro organizaci a opakuijici se asti kédu.
Testovani a upravovani programu:

Zak aktivné ladil chyby a upravoval program podle vysledk( testovani.

Sdileni vysledk( s ostatnimi:

Zak predstavil svij vytvor spoluzakim nebo v ramci digitalniho prostredi.

Reflektovani pouziti programovacich principu:

Zak zhodnotil, jaké principy pouZil (napt. planovani, cykly, vlastni bloky) a jak se mu pracovalo.
Rozdéleni aktivity do kroku:

Zak postupoval systematicky a promy$len& — od navrhu pres realizaci az po prezentaci.
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