llustrativni Gloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV

s vazbou na klicové kompetence

‘3 Narodni pedagogicky institut
llpl Ceské republiky

Vzdélavaci obor: Hudebni, taneéni a dramaticka vychova

Ocekavany vysledek uceni: UAK-HTD-001-ZV5-002
Vyuziva jednoduché postupy a prostiedky vychazejici z hudby, tance,
divadla pfi samostatnych i spoleénych interpretacnich a tviréich
¢innostech.

Popis urovné Spinéno

e VyuZiva osvojené zakladni reprodukéni, interpretacni a tvarci dovednosti (hudebni, tanecni,
pohybové, mluvni a komunikaéni) k vyjadfeni emoci, déju, stavd, myslenek, pfedstav, situaci a
vztahu.

e Ve svych ¢innostech v jednoduché podobé propojuje prostfedky a postupy vychazejici z hudby, tance
a divadla, ale také jinych druht uméni, pojmenuje svou roli ve spole¢ném tvaréim procesu.

e \/yuziva ve svych €innostech jemu dostupné technologie a digitalni nastroje (tablet, mobil apod.),
dodrzuje pravidla jejich vyuzivani.

Hra na divadlo
(muzikanti, tanecnici, divaci a dirigent)

Autorka materialu: Michaela Susa
Anotace

V této aktivité dochazi k propojeni obsah(i taneéni a pohybové vychovy a hudebni vychovy. Z&ci rozvijeji
hudebni, tane¢ni/pohybovou tvorbu a jiné vyrazové prostfedky (gesta), uplatiiuji znalosti hry na Orffovy nastroje
nebo jiné perkuse. Rozvijeji schopnost spolupracovat, naslouchat si, pozorovat a komunikovat (verbalné i
neverbalné). Metodicky material na ulozisti obsahuje popis tvirci aktivity, ve které jsou zaci pomoci riznych roli
soucasti hry. Maji moznost pocitit, ze kazda role je dllezita, ma svlj vyznam a je soucasti celku. Material
obsahuje rizné navody, jak ke hfe kreativné pfistupovat. V rliznych obménach této hry si vyzkousi nejen
kreativni tvorbu, ale i vedeni a naslouchani.

Zadani pro zaky

Tato aktivita navazuje na predchozi praci s Orffovymi nastroji a perkusemi. Predchazi ji jednoduchy
navod, jak reagovat vlastnim télem na hudbu/zvuky — viz Metodicky komentar.

Verze 1: Zaci se rozdéli do skupin: muzikanti, tane&nici, divaci, dirigent. Muzikanti si vezmou hudebni nastroje,
tanecnici nastoupi na pomysiné jevisté a divaci se usadi do hledisté. Pfichazi dirigent. Diriguje muzikanty podle
vlastniho uvazeni. Na hudbu reaguji tanec¢nici (maji moznost reagovat celym télem nebo jen ¢astmi — paze,
nohy, panev, ramena...) Dirigent zakon¢€i, divaci zatleskaji a vystupujici se klani. Nasleduje reflexe. Kazda
skupina dostane prostor, navzajem se vyslechnou a neskacou si do feCi. Zacinaji divaci, dale tanecnici,
muzikanti a nakonec dirigent. Ucitel mize pomoci otazek zaky navést na reflexi: Divaci, mate pocit, Ze tanecnici
reagovali na hudbu? Mlzete uvést néjaké priklady, kdy to fungovalo vic a kdy méné? A vite pro¢? Bylo néco,
co vas rozveselilo, rozesmutnilo? TanecCnici, dokazali jste v hudbé rozpoznat rozdily? Muzikanti, byla pro vas
gesta dirigenta srozumitelna? Jak se vam hralo, kdyZz jste museli poslouchat dirigenta? Dirigente, jak ses citil,
kdyz ses mohl rozhodovat podle sebe? Co potiebujete, abyste vasi roli pfisté zvladli Iépe? Nasleduje vyména
roli.

Verze 2: Pokud mate kartiCky s pfirovnanim, jak mohou muzikanti hrat, nechame tajné divaky vybrat tfi karticky,
které predaiji dirigentovi. Muzikanti ani tanecnici karticky nevidéli. Hra zacina. Opét nasleduje reflexe a vyména
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roli. MUzeme se odvolavat na Verzi 1, kde se dirigent citil Iépe a pro¢?

Verze 3: V této verzi role dirigenta ustupuje do pozadi. Muzikanti reaguji na tanecniky. Tanec€nici se pfedem
domluvi na struktufe. Napf.: Nejdfiv budeme skakat, jako kdyz pfeskakujeme kaluze, pak se zastavime a
klesame na zem jako list a na zavér rychle a ostfe zvedneme hlavu, jako kdyZz na nas nékdo zavola. Ucitel
tane¢nikiim pfipomene, Ze je dulezZité mit jasny zacatek a konec. Nasleduje reflexe a vyména roli.

Verze 4: Dirigent se opét vraci na scénu. Tentokrat tanec¢nici jdou zamérné proti hudbé (napf.: muzikanti hraji

pomalu, jako kdyZz leze Zelva x tanecCnici tanci, jako kdyz s nimi clouma vichfice). Nasleduje reflexe a vyména
roli.

Vazba na klicové kompetence

KK kulturni Vyjadfuje své myslenky a « organizuji tvirci aktivity, ve kterych maji Zaci moznost vyjadrit
Kulturni a pocity prostredky ruznych své myslenky a pocity prostfednictvim hudby, divadla, pohybu a
umelecke druhd uméni. tance; timto zplisobem podporuiji jejich kreativitu a
sebevyjadren sebevyjadreni

KKT-SVJ-000-

ZV5-001

KK k Podili se na spolupraci ve * vytvafim rlznorodé pracovni skupiny, aby se Zaci udili
podnikavosti a skupiné. spolupracovat s jinymi lidmi, pomaham zakdm nastavit role,
pracovni nabizim moznost vybéru roli

Spoluprace a  vedu zaky k reflexi a sebehodnoceni zkuSenosti ve skupiné a
tymova prace pomaham jim pojmenovat, které role jim vyhovuji nejvice a pro¢
KPP-TYM-000-

ZV5-001

Metodicky komentar pro uéitele

Pfed samotnou hrou je dobré zakim rozdat Orffovy hudebni nastroje a vyzkouSet si, jak na né mohou hrat.
Kratce — jako kdyZ kape, rychle — jako kdyZ mé& nékdo honi, t&Zce — jako kdyzZ jdu v bazing, lehce — jako pirko,
plynule — jako voda, ostfe — jako kdyz sekam mecem, zrychluji — jako kdyz se rozjizdi vlak, ... Zaci sami vymysli
pfirovnani. MiZzeme vyjadfovat hudbou i emoce. Jak zahraji — smutné, vesele, nastvané? Lze psat na tabuli
nebo na karti¢ky, které Ize ve hie pozdgji pouzit. Zaci sami zjistuji, které nastroje jsou na co vhodné. Pokud je
ve tfidé zak, ktery hraje na néjaky hudebni nastroj (flétna, klavir...) je mozné toho vyuzit.

Soucasné muzeme dotazy zjiStovat, jestli zaci védi, jak hudbu ztvarfiovat pohybem. Pokud by se néktery z zaki
stydél, nenutime ho. Nabidneme alternativu, at pohyb vyjadfi jen pazemi. Pracujeme spole¢né. Ucitel se pta:
Jak by mohly ruce znazornit, Ze leti pirko? Jak by mohly ruce znazornit, Ze kape dést? Pokud vidime, Ze je tfida
opravdu napadita a bez ostychu, zvySujeme naro€nost — A vite, jak by se celé t€lo mohlo proménit v kapku,
ktera dopada na zem a tam se rozlije do kaluze? Jaky tvar ma kapka a jaky kaluz?

Upfesriuje se role dirigenta. Jak zadava hudbu muzikantim? Neverbalni komunikace. Jakéa voli gesta? Z&ci
opét sami hledaji pohybovy/neverbalni jazyk dirigenta tak, aby mu sami rozuméli. Neverbalni komunikace se
projevuje nejenom v gestech, ale i ve vyrazu obliceje.

Upfesriuje se role divaka. Ugitel se pta: Vite, jak se pfi vystoupeni chova divak? Co udéla, kdyz predstaveni
skon¢i? Divak je pozorovatel. Neznamena to, Ze nic nedéla.

Spolupracuje cela tfida.
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Je mozné, ze nékteré role budou pro déti atraktivni vice a jiné méné. Nejdfive jim dame vybrat podle vlastniho
uvazeni. Pokud by se napf. role tane¢nika nikdo nezhostil, ucitel bez probléma roli pfijme a ukaze zakim, ze
mohou tancem/pohybem reagovat na hudbu/zvuky jen paze, hlava... Pozdéji, kdyz zaci ztrati ostych, ucitel
nabizi, aby si vyzkou$eli i jiné role.

Popis ovérovani
Ugitel
ovéfuje, jak se Zaci zapojili do ¢innosti, skupinové prace;
povzbuzuje Zaky v jejich rolich, zaroven respektuje, pokud méa 2ak ostych, je introvertni apod. — nabizi
moznosti, jak roli zvladnout nebo nabidne alternativni ¢innost;
sleduje, jak Zaci reflektuji svoji €innost;
sleduje, na jaké Urovni zaci vyuzivaji nabidnuté vyrazové prostifedky;
vede zaky ke spolupraci, naslouchani, pozorovani, komunikaci;
vede Zaky k odpovédnosti za spole¢nou Cinnost.
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