ll i ,>| arodni pedagogicky institut llustrativni uloha ke vzd:/évacizflv Ob’SZzhu RV(P yAYS
p Ceské republiky s vazbou na klicové kompetence

Vzdélavaci obor: Informatika

Ocekavany vysledek uceni: INF-INF-003-Z2V5-007

Zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu €iselna i neciselna data
pro vymezeny problém.

Popis urovné Na cesté

Seznamuje se se zadanim ulohy, urci, jaka data jsou potfeba zaznamenat.

Orientuje se v zakladni struktufe tabulky (sloupce a fadky) nebo seznamu.

TFidi data podle riznych kategorii (shodnych a odliSnych vlastnosti).

Zapisuje Ciselna i neciselna data do predpfipravenych jednoduchych struktur (napf. tabulka, seznam).

Moje mala sbirka

Anotace

Aktivita je zaméfena na rozvoj digitalni kompetence prostfednictvim tvorby jednoduché tabulky nebo seznamu
v digitalnim prostfedi (napf. Excel, Tabulky Google, Word aj.). Zaci si voli vlastni téma dle zajmu (napf. zvifata,
sporty, knizky) a samostatné vyplnuji tabulku podle jednoduché struktury. Aktivita rozviji schopnost prace
s Ciselnymi i textovymi daty a vede zaky k uvédoméni si praktického vyuziti tabulek v bézném zivots.

Zadani pro zaky
Tvym ukolem je vyplnit tabulku nebo seznam na digitalnim zafizeni udaji podle zadani.

1. Vyber si téma, které té& bavi — napfiklad oblibena zvifata, sporty, kamaradi, knizky nebo Skolni
predméty.
2. Otevii pfipravenou tabulku.
3. Zapi$ do tabulky 5 fadku. Kazdy fadek bude jeden zaznam.
VyuZij Eiselnd i ne€iselna data.
PFiklad: zvife:
Jméno zvifete (text).
Kolik nohou ma (Cislo).
Kde zije?
Umi plavat? (ano/ne)
Cim se Zivi? (bylozravec, masozravec, véezravec)
4. Zkontroluj, ze je vSe vyplnéno spravne.
5. Uloz si soubor nebo ho posli uciteli.
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llustrativni uloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV
s vazbou na klicové kompetence

Narodni pedagogicky institut
Ceské republiky

Vazba na klicové kompetence

Nazev KK

Slozka KK Znéni OVU Vzdélavaci strategie

Kéd OVU
Klicova Vyuziva digitalni technologie e vedu zaky k samostatnému vyuzivani digitalnich
kompetence doporuc¢enym zplisobem technologii v konkrétnich vyukovych situacich
digitalni k zefektivnéni vilastni prace. e dbam na to, aby mél kazdy zak dostatek asu
Digitalni vyvoj a prileZitosti se s kazdou novou technologii
a inovace seznamit, vedu 2aky ke vzdjemné pomoci
KDI-VIN-000-
ZV5-001

Nazev ZG

Slozka Z2G Znéni OVU Vzdélavaci strategie
Kéd OVU

ZG logicko- Vyuziva obecné matematické e  zarazuji do vyuky aktivity, kdy maiji zaci pfilezitost
matematicka modely v kontextu. davat si do logickych souvislosti objekty a jevy
Modelovani a popisovat situace s vyuzitim matematického
matematického jazyka

problému
ZGM-MOD-000-
ZV5-001

Metodicky komentar pro uditele

Tato aktivita propojuje digitalni kompetence s mezipfedmétovymi vztahy (napf. Clovék a jeho svét, &teni
s porozuménim). Ugitel by mél na zacatku zakim ukazat, kde najdou predpfipravenou Sablonu a vysvétlit
strukturu tabulky. Doporuujeme pracovat ve znamém prostfedi (ve kterém lze snadno sdilet). V ramci
diferenciace mohou slabsi Zaci pracovat se zadanim, kde jsou ¢asti Udajl uz pfedvyplnéné, zatimco pokrocilejsi
Zaci si mohou rozsifit tabulku o vlastni sloupce. Reflexe na konci aktivity podpofi rozvoj metakognitivnich
dovednosti a pomUze zakim uvédomit si pfinos prace s daty.

Popis ovérovani

Ucitel sleduje:

e Volbu tématu pro tabulku podle zajmu:

Zak si vybral zajimavé nebo relevantni téma (napk. zvifata, sporty, knizky).
e Zakladni digitalni dovednosti pfi praci s tabulkou

Zak otevrel, vytvofil, ulozil &i sdilel tabulku v digitdlnim prostfedi.
e Dodrzeni jednoduché a logické strukturu tabulky:

Zak vytvotil tabulku se sloupci a fadky se smysluplnymi ndzvy a odpovidajicim obsahem.
e Spravnost vyplnéni tabulky Ciselnymi i textovymi udaiji:

Zak pouzil text i &isla (napf. podty, roky, potadi) podle zvoleného tématu a struktury.
e Piehlednost a srozumitelnost vystupu:

Z4k srozumitelné a prehledné zpracoval tabulku.
e Praktické vyuziti tabulek v b&€Zném Zivoté:

Zak popsal praktické vyuziti tabulky (napf. planovani, evidovani, srovnani).
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