Výtvarná tvorba s hračkami a bublifukem
Lekce je volně inspirována kinetickými experimenty Petra Nikla, při nichž pohybující se objekty, zanechávají stopy, které se v průběhu času náhodně vrství a vytvářejí zajímavé náhodné obrazce. Stopy, které mohou být různě barevné, vznikají jak mechanickým pohybem, tak interaktivitou člověk a věci a mohou být nositeli dopředu neodhadnutelných (nenadálých) obsahů a významů. Lekci je vhodné pojímat jako velkoformátovou společnou práci. https://villapelle.cz/wp-content/uploads/2014/12/0185.jpg; https://villapelle.cz/wp-content/uploads/2014/12/prvn%C3%AD-%C5%A1%C5%A5astn%C3%BD-n%C3%A1v%C5%A1t%C4%9Bvn%C3%ADk.jpg
Zadání pro žáky:
· Přineste si do školy starší hračku, která bude zanechávat po namočení barvou dobře rozpoznatelnou stopu – např. autíčko, káča, plechová natahovací slepička nebo žába – a u které nevadí, když se zašpiní
· Rozložte si na podlaze papíru (čtvrtku A0 nebo pevný balicí papír, případně lze slepit plochu z menších formátů)
· Natřete svou hračku temperou (pouze potřebnou část – kolečka apod.)
· Spusťte hračku na papír a nechte ji volně pohybovat
· Všímejte si pohybu své hračky a stopy, kterou zanechává, a porovnávejte ji s pohybem a stopou ostatních hraček
· Stopy vytvářejte až do doby, než se se spolužáky nebo učitelem shodnete, že je práce hotová (nemusí se jednat o zaplnění celého formátu)
· Odeberte hračky z papíru a prohlédněte si výsledek. Povídejte si o jednotlivých stopách – jak jsou tyto line silné, jakou mají strukturu, směr, jak jsou dlouhé, která hračka vydrží zanechávat stopu nejdéle apod.
· Linie můžete dotvořit pomocí bublifuku (do tekutiny vmíchejte trochu barevné tuše nebo potravinářského barviva), místo linií budou nyní vznikat body a kruhové plochy – nyní už nepracujte nahodile, ale zkuste reagovat na stopy od hraček, např. vyznačovat křižovatky či prázdné plochy.
· Místa, ve kterých se protíná velké množství linií, či vznikají zajímavé útvary, si vyfotografujte.
· Fotografie jsi pak můžeme ve zvětšeném formátu promítnout na zeď
Popis ověřování pro učitele:
Vyučující sleduje aktivní zapojení žáků do experimentu a jejich následnou verbální reflexi. V případě práce s bublifukem lze hodnotit také tvůrčí záměr a kooperaci ve skupině. Jedná se o společnou práci, její součástí je tedy i respekt k práci spolužáků. Tu je možné přijatelnou mírou narušovat (křížení stop různých hraček, bubliny dopadající jinam, než bylo zamýšleno). O hledání této hranice se vhodné se žáky hovořit v reflexi. Díky autonomnímu pohybu hraček je to bezpečnější prostor, než když si žáci zasahují do práce vědomě (např. při tvorbě společné mandaly).
Další doporučení: úprava třídy, nejlépe přemístění lavic podél zdi, resp. vytvoření tvůrčího prostoru/dílny

