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Vzdělávací obor:		Informatika
Očekávaný výsledek učení: 	INF-INF-004-ZV9-012
Vybírá pro své potřeby hardware, software a způsob připojení digitálních zařízení do sítě na základě porozumění jejich vlastnostem.
Popis úrovně splněno
· rozlišuje běžné typy zařízení (počítač, tablet, telefon apod.),
· zná základní hardwarové vlastnosti a využití (mobilita, výkon, velikost obrazovky...),
· zohledňuje potřeby konkrétního uživatele nebo situace,
· zdůvodňuje, proč je vybraný hardware/software/připojení vhodné.
Jak si zařídit domácí digitální pracoviště?
Anotace
Žáci se ocitají v situaci, kdy si mají sestavit vlastní digitální koutek pro školní i volnočasové aktivity. Cílem je umět vybrat vhodné digitální zařízení, programy a způsob připojení, které odpovídají různým scénářům použití. Úloha rozvíjí praktické porozumění technologiím a schopnost přizpůsobit výběr konkrétním potřebám.
Zadání pro žáky 
1. Jak může vypadat takové digitální pracoviště?
Žáci diskutují o tom, jak by mohlo vypadat digitální pracoviště a jak vypadá jejich současné doma i ve škole.
2. Navrhni, jaké činnosti budeš v digitálním koutku realizovat?
Žáci navrhují různé činnosti, pro které bude pracoviště určené.
3. Bude pracoviště vázané konkrétním místem nebo by bylo vhodné přenosné zařízení?
4. Jaké programy bys nejčastěji používal/a (např. textový editor, prohlížeč, poznámky, videohovor) a zdůvodni proč. 
5. U každého zařízení uveď, jak bys ho připojil/a k síti:
· Wi-Fi, 
· mobilní data
· síťový kabel 
6. Diskuze – co je vhodné doma, ve škole, na cestách?
7. Vyplň tabulku scénářů:

Scénář | Zařízení | Software | Připojení | Zdůvodnění |
A) školní práce, filmy, komunikace | …… | …… | …… | …… | 
B) tvorba obsahu, grafika, video, zvuk | …… | …… | …… | …… |
C) používání na cestách (na kole či pěšky) | …… | …… | …… | …… |
D) hrání počítačových her | …… | …… | …… | …… |
Vazba na klíčové kompetence 
	Název KK
Složka KK
Kód OVU
	Znění OVU
	Vzdělávací strategie

	KK k podnikavosti a pracovní
Nápady příležitosti a výzvy (spíše)
KPP-NAP-000-ZV9-001

	Využívá příležitosti a výzvy pro rozvoj v různých oblastech vlastního života.
	· vedu žáky k samostatnému využívání digitálních technologií v konkrétních výukových situacích
· vedu žáky ke sdílení možností, kde a jak využít digitální technologie, k diskusím a společnému hodnocení přínosů a rizik využití digitálních technologií v dané situaci



Metodický komentář pro učitele
Úloha rozvíjí porozumění základním parametrům digitálních technologií a jejich využitelnosti. Žáci se učí promýšlet konkrétní volbu podle cíle, prostředí a uživatele. Diskutují výhody a nevýhody jednotlivých řešení.

Může být zadána jako samostatná práce, práce ve dvojicích nebo diskusní aktivita. Dobře se hodí i do projektové výuky nebo jako podklad pro tvorbu doporučení (např. informační leták: „Jak si vybrat digitální zařízení?“).

Další možné vazby na klíčové kompetence:
- KRP-PRI-000-ZV9-002 – žák zvažuje různé varianty řešení a porovnává jejich výhody,
- KOS-ODP-000-ZV9-001 – přijímá odpovědnost za své rozhodnutí při výběru technologií,
- KDI-VYU-000-ZV9-001 – používá digitální technologie vhodně a bezpečně dle účelu.
[bookmark: _GoBack]Popis ověřování
Učitel sleduje, zda žák:
· rozlišuje typy zařízení, softwaru a připojení,
· volbu přizpůsobí scénáři použití,
· volbu zdůvodní a porovná s jinými variantami,
· reflektuje, kdo bude zařízení používat a v jakých podmínkách.
Ukázka řešení
	Scénář 
	Zařízení
	Software
	Připojení
	Zdůvodnění

	školní práce, filmy, komunikace
	Notebook levný, stačí CPU 4 jádra, RAM 8 GB, SSD 512 GB, 14” LCD panel. Kvalitní sluchátka (repro) a mikrofon.
	OS, kancelářský balík, komunikační program, přehrávač videa
	Wi-Fi
	Dostatečný výkon, pohodlné psaní i připojení na video. Mobilnější než PC. 

	tvorba obsahu, grafika, video, zvuk
	Notebook dražší, CPU 6–8 jader, RAM 16 GB, 15” LCD panel. Kvalitní sluchátka (repro) a mikrofon.
	OS, kancelářský balík, grafický SW
	Wi-Fi, LAN (síťový kabel RJ-45)
	Vyšší výkon, efektivní na tvorbu obsahu. Mobilnější než PC. 

	používání na cestách (na kole či pěšky)
	Tablet 7" a větší. V nouzi by mohl stačit i větší chytrý telefon.
	OS Android nebo iOS. Výběr aplikací na cesty.
	Mobilní data, Wi-Fi,
	Kompaktní, rychlý přístup, funguje i bez Wi-Fi.

	hrání počítačových her
	Stolní PC, velký monitor (od 24", obnovovací frekvence od 120 Hz…) CPU 8 a více jader, RAM 32 GB, SSD 1 od TB, dedikovaná herní grafická karta, rychlá myš a klávesnice
	OS, kancelářský balík, grafický SW, herní klient (Steam…)

	Síťový kabel RJ-45. Internet: nejlépe optická linka.
	Výkon, stabilita, lepší chlazení, žádné přerušení spojení.
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