llustrativni uloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV

llpi Narodni pedagogicky institut s vazbou na klicové kompetence

Ceské republiky

Vzdélavaci obor: Hudebni, taneéni a dramaticka vychova
Ocekavany vysledek uceni: UAK-HTD-002-Z2V5-005

Vyjadri svij zazitek z hudebniho, divadelniho nebo tanec¢niho dila nebo
programu.

Popis urovné Na cesté
e popise v rozhovoru s ucitelem a spoluzaky svij dojem ze zhlédnutého dila
e s pomoci ucitele vybira k vyjadfeni svych zazitkl ze setkani s uméleckym dilem rlzné vyrazové
prostfedky (slovo, pohyb, vytvarné prostfedky apod.)

Vv e /
Ne-z1ve?
Autorka materialu: Zdenka Brungot Svitekova
Anotace: Ukazka ilustruje moznosti reflexe uméleckého dila na zakladé inscenace Obyvaci pokoj — hravé
vypravy do svéta nabytku, ktery oziva pfed oCima déti. V inscenaci ma kazda véc — zidle, stdl nebo skfin — svou
osobnost a vlastni zpUsob pohybu. Télo herce se pfirozené propojuje s objekty na jevisti a spolu vytvareji
pohybové obrazy. Ty plsobi jako sen i hra zaroven.
Inscenace propojuje divadlo masek, tanec, novy cirkus a improvizaci. Nabizi sled situaci a setkani, ne klasicky
linearni pfibéh. | v reflexi dila se proto zaci zaméfuji na vnimani detaill, zvuk(l a obrazi pomoci kratké
improvizované skladby zvuku, pojmenovani aktérd inscenace a nasledné tvorby mini komiksu o tom, co se déje
u mé doma nebo u nas ve tfidé, kdyZz tam nejsme.
llustrace nabizi dvé faze reflexe zazitku z pfedstaveni — pfipravnou a tvaréi:
Pfipravna faze ma za cil podpofit zaky v tom, aby si vybavili vlastni zazitek z predstaveni a naucili se jej
pojmenovat, sdilet a vnimat i skrze odliSné pohledy spoluzakd. Vnimaiji tim, co maji vzhledem k vnimani
pfedstaveni spole¢né s jinymi, v &em jsou naopak rozdilni, jedineCni. Nasledné Zaci ve vedené diskusi
pojmenovavaji zakladni prostfedky inscenace, pohybové charakteristiky a jednani postav, které v pfedstaveni
Obyvaci pokoj vidéli. Zavéreéna aktivita pfipravné faze podporuje smyslovou pamét zak(l, vnimani zvuku jako
soucasti divadelniho zazitku a posiluje jejich schopnost tvofit ve skupiné.
Tvarci faze ma za cil rozvijet fantazii, tvofivost, schopnost prevést zazitek z pfedstaveni do vlastniho pfibéhu,
podpofit propojeni psaného, vytvarného, pohybového a zvukového vyjadreni. Vede Zaky k osobitému tvaréimu
vyjadfeni vychazejicimu ze zhlédnutého dila. Uméni je tak inspiraci k vlastni Zakové tvuréi ¢innosti, je touto
¢innosti zaroven reflektovano.
Na zavér maji Zaci moznost vztdhnout se k jednotlivym aktivitam, pojmenovat své emoce, které je provazely,
miru svého zaujeti v nich, &im obohatily jejich vnimani pfedstaveni, co vyznamného jim pfinesla jejich vlastni
tvorba. UCi se tak pojmenovavat, co vede k jejich pohodé, jaké prostfedi potfebuji pro svou tvorbu a co pro né
samotné tato tvorba znamena.

Zadani pro zaky

I. Pfipravna faze:
Vzpominka na predstaveni
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Varianty podle schopnosti a skupiny:
1. Individualni vzpominka v tichu
— Z&ci maji chvilku sami pro sebe. Se zavienyma o¢ima si v tichu vzpomenou, co vidéli, citili a na co
mysleli.
— Ucitel maze nabidnout jednoduché otazky:
,Co jsi vidél/a? Jaky pohyb ti utkvél v pameéti? Jaka byla nalada scény?”

2. Vedena imaginativni vzpominka
— Ucitel jemné vede hlasem vzpominkovou ,prochazku” pfedstavenim (neinterpretuje, pouze popisuje).
Vhodné pro déti, které pottebuji oporu v evokaci zazitku.

— Napft.: ,Predstav si scénu, jak vypadala? Jaké barvy jsi vidél/a? Kdo vS§echno byl na jevisti? Co se
délo na zacatku, uprostfed, na konci pfedstaveni? Jaké zvuky byly slySet? Co ti to pfipomnélo?“

3. Spole€né sdileni v kruhu
- Po individualni nebo vedené vzpomince Si sedneme do kruhu.
— Pouzijeme konkrétni pfedmét (mozna symbolizujici, zastupuijici jeden z pfedmétu v inscenaci), ktery
~cestuje” - mluvi ten, kdo ho drzi.

— Vyzyvame zaky, aby popsali momenty, které si pamatuji. Vitame, kdyz vice zakd zmiriuje stejnou
situaci, ale kazdy ji popi$e trochu jinak — u€ime je naslouchat a uvédomit si riznorodost vnimani. Stejné
tak vnimame a reflektujeme, pokud Zaci popisuji rizné situace — ¢im to mize byt? Proc¢, pokud vidime
stejné predstaveni, si kazdy vice vybavujeme rizné okamziky?

Vedena diskuse o postavach a charakterech v inscenaci

1. Uvodni otazky (diskuse v kruhu):
- Kolik postav jste v predstaveni vidéli?
- Postavy byly lidé, nebo spis Veci?
- Kolik rznych charaktert jste vidéli?

— Déti charakter vyjadfi gestem ¢&i kratkym pohybem.

2. Otazky k proméné postav:
- Zlstavaly postavy stejné, nebo se ménily?
- Jak jste poznali, ze uz je to nékdo jiny?

— Co v8echno se zménilo — pohyb, zvuk, velikost, rytmus?

3. Zavér - hlasovani nebo pfemysleni:
- Ktera postava/charakter vas nejvic zaujal/a?

Zvukova improvizovana skladba

1. Individualni zapis zvuk
— Kazdy zak si potichu vzpomene a zapiSe vSechny zvuky, které si z pfedstaveni pamatuje (napf.
vrzani zidle, bouchani dvirek, Sepot, krok, ticho, rytmus dychani...).
— Ucitel maze pfipomenout, Ze maze jit o zvuky téla, predmétd, hlast i ticha.

2. Vybér tri zvukd
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— Kazdy si vybere 3 zvuky, které ho nejvic zaujaly nebo si je nejsilngji pamatuje.
— Vyzkousi si je vydat (hlasem, Usty, télem nebo tfeba za pomoci pfedmétu).

3. Skupinova improvizace, prezentace a sdileni
— Ve skupinkach po 4-5 détech zahraji kratkou zvukovou improvizaci slozenou z téchto
vybranych zvuka.
— Skladba ma jednoduchou strukturu: za€atek — stfed — konec. Po kazdé prezentaci se kratce
zeptame: ,Jaky moment pfedstaveni vam tato skladba pfipomnéla nebo k jakému by se hodila?*

II. Tvarci faze:
Co se déje, kdyz tu nejsme?

1. Spoleény vstup — shrnuti pribéhu predstaveni
Ve dvoijici nebo trojici si pfevypravéjte déj predstaveni. Ve vypravéni se stfidejte, doplfiujte.

2. Tvorivy ukol - pribéh mého pokoje nebo tridy
Napi§ samostatné kratké vypravéni (do 10 vét), co se déje u tebe doma v pokoji nebo tady ve tfidé, kdyz tam
nikdo neni. Co délaji véci, kdyz se nikdo nediva? Co si povidaji? Co délaji, kdyz se nudi?

Mohou vas inspirovat tyto otazky, ale milzete vymyslet jiné situace a vztahy mezi vécmi:

- Ktera véc je nejdivocejsi?
- Kdo ma vse pod kontrolou?
- Které dvé vECi se hadaji?

— Co déla ten, kdo se boji?

3. Vizualni vystup — mini komiks

Vytvor kratky komiks o 3-5 obrazcich na zakladé svého textu. Mlze byt jednoduchy, kresleny tuzkou.
Obrazky muzes jako v komiksu doplnit promluvami do bublin nebo kratkymi titulky dole pod obrazkem —
panelem.

- Postavy jsou veci z tvého pokoje nebo tFidy.
— Ddraz je na napad a pohyb/akci, ne na vytvarnou dokonalost.

- Svému komiksu dej nazev.

4. Prezentace s zivym zvukem

Ucitel da zakdim moznost prezentovat sv(j komiks a prezentaci doprovodit neverbalnimi zvuky (mohou vyuzit
zku$enosti z pfipravné faze). Zaci, ktefi nechtsji takto prezentovat, mohou vystavit svijj komiks nékde ve tfidé
a nabidnout ho takto ke spolednému sdileni. Zakdm je také dana moznost komiks neukazovat. Po prezentaci
komiks( vede ucitel s Zaky rozhovor, ktery se vztahuje zejména k témto otazkam: Které komiksové situace byly
pro vas nejsrozumitelnéjSi. Co pomohlo srozumitelnosti — nazev, zvuky (pokud nékdo z zakl prezentoval se
zvuky), obrazy komiksu? Potfebovali byste od nékterého z autord néjaké vysvétleni, napovédu, které by vam v
porozuméni pomohly? Na kterém z obrazk( ze vSech prezentovanych komiksu je pro vas nejcitelngjsi, co se
na ném odehrava? Pro¢? Na kterém z obrazku jsou pro vas jasné Citelné vztahy mezi aktéry? Stalo se vam i
pfi pfedstaveni, Ze jste nékteré situaci, scéné dobfe rozuméli a jindy jste byli nejisti? Proc?

lll. Zavéreéna reflexe:

Zaveérecnou reflexi vede ucitel formou spoleéného rozhovoru: Kdy ti bylo v nasi hodiné dobfe? Kdy jsi naopak
vhimal nepohodu nebo jsi potfeboval néco zménit? Stalo se ti, Ze jsi pfi néjaké aktivité pfestal vnimat, co se
déje kolem tebe? Obohatila dnesni hodina tvé vnimani pfedstaveni — jak, ¢im? Pfekvapilo t&, Ze jini vnimali
predstaveni jinak? Mél jsi ke své tvorbé to, co jsi potfeboval? apod.
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Nazev KK
Slozka KK

Znéni OVU

llustrativni Gloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV
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Vzdélavaci strategie

Kéd OVU
KK kulturni
Umeéni a kultura
jako prostfedek
komunikace

KKT-UMK-000-
ZV5-001

Vnima uméni a kulturu jako
zpusob poznavani svéta a
vypovidani o ném.

zajistuji vyuku, ktera aktivné zapojuje zaky do procesu
objevovani a zkoumani rtznych forem uméni a kultury,
pouzivam rtzné didaktické metody, jako jsou diskuse,
skupinové aktivity a prakticka cviceni, abych podpofil
jejich zajem a aktivni ucast

pouzivam umélecka dila, abych predstavil Zakiim razné
kulturni a umeélecke projevy

KK osobnostni a
socialni

Identita
KOS-SEB-000-
ZV5-001

Poznava jedine¢nost vlastni
osobnosti.

Vazba na zakladni gramotnosti

Nazev ZG
Slozka ZG

Koéd OVU
ZG cCtenaiska a
pisatelska
Vztah ke ¢teni a
Ctenarstvi, psani a
pisatelstvi
ZGC-VZT-000-ZV5-001

Znéni OVU

Cte a pise mnozstvi textti rizného typu.
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vedu zaky k tomu, aby si uvédomovali emoce a potieby
sebe sama i druhych

Nabizim zakam aktivity, pfi nichz reflektuji, Ze stejné jako
tvorba souvisi i vnimani uméleckého dila s nasi
jedinecnosti, osobitosti

nabizim aktivity, které posiluji sebevédomi zaku
(umoznéni prezentace jejich praci pred tfidou, zapojeni
do projektli nebo ziskavani novych dovednosti, moznost
nahlizet na téma nadoboroveé, riznymi metodami ho
poznavat)

Komponenty a vzdélavaci strategie

zaméfeni na dvé komponenty: psani pro
proZitek a sebevyjadieni a psani podle
potfeb poznavani a uceni
e nabizim zakim aktivity, pfi nichz
maji moznost psanym textem
vyjadfrit vlastni pfibéh
e vyuzivam zazitek z dila k Zzakové
vlastni slovesné tvorbé
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Metodicky komentar pro uditele

Pred pfedstavenim je dobré zaky upozornit, ze s jejich zazitkem z néj budeme dale pracovat v navazujici hodinég.

Na zacatku reflexe vytvorte klidny, soustfedény prostor — ztiSeni pomaha détem Iépe si vzpomenout a napojit
se na zazitek. MUze tomu pfedchazet zvukova skladba podobna zvukdm, které jsme slySeli v pfedstaveni.
Reflexe dila neni o spravném nebo chybném popisu, ale o podpofe osobniho vztahu k pfedstaveni a dovednosti
sdilet svUj pohled. Ugitel mize zachycovat klicové momenty na papir/tabuli, aby vznikla spoleéna ,mapa
zazitku®“.

Pro zvukovou improvizaci nabidnéte pfedméty k pouZziti pfi improvizaci.

Pro tvorbu komiksu ,Co se déje, kdyz tu nejsme?*“ meéjte pro zaky pfipravené pomucky: papiry pro kratky text
(mozna s inspiracnimi obrazky nabytku), material pro tvorbu komiksu — nacrtnik a vytvarné a kreslici potfeby
pro finalni podobu komiksu, mizZete nabidnout inspiraci ukazkou vhodnych komiksU, ale zvazte, zda je tato
aktivita nepovede k napodobé (mluvte s zaky hlavné o principu komiksového sdélovani, komiksy nemaiji byt pro
zaky vzorem k napodobg).

Pokud je pro zaky forma komiksu obtizna, je mozné, aby kreslili jen jednu ilustraci ke svému pfibéhu. Rozhovor
je potom veden pouze k jednomu obrazku — zda je z néj Citelna situace, vztahy apod.

Popis ovéirovani
Text — co ucitel sleduje, k ¢emu Zaky vede:

Rozpoznava druh uméni, s nimz pracuje
Zak jednoduse vyjadFi nebo pojmenuije, jakymi prosttedky (pohyb, zvuk, masky, svétlo, rytmus) byly sdélovany
emoce nebo pribéh.

Je schopen jednoduchymi prostiedky sdélit déj inscenace
Zak formuluje zazitek z predstaveni formou gesta, zvukd, kratkého textu nebo vypravéni — popige postavy,
prostfedi, d&jové momenty i zajimavé detaily, které si zapamatoval. Pouziva zakladni pojmy uméleckych forem
a druh(l a profesi souvisejicich s tvorbou.

Vytvafi vlastni pfibéh inspirovany inscenaci
Na zakladé zazitku z pfedstaveni vytvafi vlastni text, napf. o tom, co se dé&je v jeho pokoji nebo tfidé, kdyz
tam nikdo neni. Do textu vklada svou zkusenost, emoci, pozorovani nebo napad.

Vytvari mini komiks a sdili ho

Zak prevadi svij text do jednoduché vizualni formy (komiks o 3-5 obrazcich), zapojuje predstavivost a
kombinuje vizualni a jazykové vyjadiovani.

Ucitel sleduje, jakou formu prezentace zak zvolil. Pokud Zak prezentovat nechce, uditel vyhodnoti, jaké
divody zaka k tomuto rozhodnuti mohly vést a na zakladé tohoto pedagogického vyhodnoceni vybira pro
Zaka vhodné zpUsoby tvar€iho sebevyjadreni.

V roviné osobnostni a socialni:
Zak ve své tvorbé voli osobita témata, zvédomuije si, kdy se citil dobfe, co ho bavi a co mu jde (psani,
kresleni, zvuky, vystupovani).

Seberegulace a sebeorganizace:
Planuje kroky své prace (psani — kresba — pfiprava prezentace), pfizpUsobuje se praci ve skupiné a zvlada své
emoce pfi sdileni.
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Pfi praci s ostatnimi respektuje nazory druhych a uvazuje o svych reakcich na jejich napady nebo pfipominky.
Zdroje
Informace a inscenaci:

Obyvaci pokoj
Divadlo masek a nabytku

Obyvaci pokoj je expedici lidské pfedstavivosti do neprobadaného teritoria nabytku. Odehrava se mezi zdmi
jediné mistnosti — svéta nabytku existujiciho paralelné vedle naseho. Tady ma kazdy pfedmét svuj vlastni
charakter, kazdy jedna svym jedine€nym zplsobem. Na pomezi svétla a tmy, uprostfed tichého skfipani
dfevénych nohou a vrzani dvefi, se nabytek a lidské télo stavaji plathem, z néhoz se vynofuji a zase ztraceji
fantastické figury. Luka$ Karasek ve svém projektu balancuje na hrané divadla masek, tance a cirkusu a
rozehrava vzrusujici hru plnou imaginace a humoru.

Autor, performer: Lukas Karasek
Dramaturgie: Viktor Cernicky

Scénografie, vyroba masek: Lukas Urbanec
Svételny design: Zuzana Rezna

Kostymy: Hynek Petrzelka

Produkce: tYhle, Studio ALTA
Partnefi: Terén, Cooltour, Cirqueon, Kredance, Tanec Praha / PONEC-divadlo pro tanec

Podékovani: Markéta Petrova, Lida Vackova, Lucia KaSiarova, Drahomir Stulir, Zbynék Opdlka, Petra
Buckova, Marie Gourdain, Florent Golfier, Nikola BrokeSova, Pavla Bastanova, Jazmina Piktorova, Martin
Hamouz, Jifi Smirk, rodina Symbolsakova

pro vice informaci, datumy hrani a galerii: https://tyhle.cz/obyvaci-pokoj/
trailer: https://vimeo.com/570412271
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