Il i !}za'rodm' pedagogicky nstitut llustrativni dloha ke vzdbélévacizluv oblsihu RVtP zv
p Cesxé republiky s vazbou na klicove kompetence

Vzdélavaci obor: Clovék a jeho svét
Ocekavany vysledek uceni: CJS-CJS-001-ZV5-002

Vyuziva mapy k orientaci a vyjadirovani o svété kolem nas.

Popis urovné: Na cesté
e Orientuje se v planu (mapé velkého méritka).
e Pracuje s legendou a smérovou razici.

V z00

Autorka: Tereza Ceskova

Zaci pracuji s planem zoo a plni Glohy zaméfené jak na praci s mapou, tak s funkci a usporadanim zoo — &ili
s podnebnymi a vegetacnimi pasy. Vhodné zvolené vzdélavaci strategie popsané v ilustraci sméfuji k rozvoji
klicovych kompetenci k feSeni problém( a k podnikavosti a pracovni.
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Pracuj s planem zoo.
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llustrativni tloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV

Narodni pedagog'cky mnstitut v O
s vazbou na klicové kompetence

Ceské republiky

1. VypiS souradnici poli¢ka, v némz najdes:
o papouska:
o velblouda:
o zebru:___
o medvéda kamcatského:
2. Vypi§, v jaké expozici se dana zvifata nachazeji.

3. Pomoci atlasu nebo aplikace atlas.mapy urci, v jakém vegetacnim pasu tato zvifata ziji. Pomuze ti
nazev expozice nebo okoli expozice (u velblouda je napovédou jurta) nebo je mizes hledat v mapé
zvifat na zemi, v encyklopedii €i v atlasu zvifat.

4. Navrhni zoo s pomoci mapy né&jakou novou expozici. Popi$, jaka zvifata by v ni méla byt a podle
jakého Klice bys je volil.

5. ZakrouZkuj alespori jedno dalsi zvife, které Zije ve stejném podnebném pasu jako medvéd kamcatsky.
Zkus vymyslet, ¢&im muze byt dano odliSné zbarveni obou/vSech téchto druhd.

6. Predstav si, Ze jsi prlivodce zoologickou zahradou a chce$ navstévnikam ukazat vSechny ptaky, které
v zoo mate. Popi$ pomoci soufadnic cestu, po které spolec¢né pujdete.

Sraz mate u vchodu (to je policko L5), pak pokracujete po cesté na policko K5 a J5, dal uz cestu
musis vymyslet sam.

7. Naviguj po své cesté (z ulohy 5) svého spoluzaka.

8. Porovnej svoji cestu s nékterym ze svych spoluzakd. Obesli jste stejny pocet ptak(? Kdo z vas k tomu
potfeboval kratsi cestu, tj. méné policek?

9. P¥i prohlidce se ti zatoulali dva turisti. Podle popisu najdi, kde se nachazeji:

a Vidim klokana na Z ode mne a papousky na SZ ode mne.

2 . . v
‘9‘ Jsem u obgerstveni pobliz opic.

10. Vyhledej, jaké jsou funkce zoo a vysvétli, k éemu zoo mame.

Vazba na kli¢ové kompetence
Nazev KK

Slozka KK Znéni OVU Vzdélavaci strategie
Kéd OVU

KK k feseni problémt Vychazi pri - skrze ulohy vedu zaky k praci s fakty (napf. podnebi, geograficky
Kritické hodnoceni a vyuZiti rozhodovani puvod, zpusob obzivy), u¢im zaky formulovat vécné podlozena
védeckého poznani a feseni problému tvrzeni i hypotézy
z objektivnich dat - pfi spole¢né diskusi vedu Zaky k hledani, co €ini tvrzeni védecky
KRP-VED-000-ZV5-001 a informaci. podloZenym — méfeni, pozorovani, opakovatelnost jevu nebo
pfirodni zakonitosti
KK k podnikavosti Na\{rl.ruje realizaci | - prostfed’ni’ctvim 'volrjéfjo 'zadénl' podporuji  rozvoj kreativity
a pracovni .aktlwt\./ ) a navrhov?nl vIaanlho re§en| o ' o
Jjednotlivych - po tvorbé vlastni expozice podporuiji zaky v reflexi tvorby kritérii,
Realizace akci, aktivit, projektd | krocich. pomoci nichZ se pfi praci orientovali

KPP-REA-000-ZV5-001
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https://atlas.mapy.cz/?p=000111&id=biomy&n=m&z=3.0&x=43.044&y=49.800&m=m
https://prohlednout.rvp.cz/zakladni-vzdelavani/klicove-kompetence/krp/ved
https://prohlednout.rvp.cz/zakladni-vzdelavani/klicove-kompetence/krp/ved
https://prohlednout.rvp.cz/zakladni-vzdelavani/klicove-kompetence/kpp/rea

llustrativni tloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV

n i V}xérodn{pedagogvcky mstitut . Klicové k .
p Ceské republiky s vazbou na klicové kompetence

Metodicky komentar pro uditele

Nékteré z uloh je vhodné spojit s pohybem (napf. mizeme mit velky plan na chodbé, z néhoz Zaci Ctou
soufadnice a zapisuiji je ve tfidé, nebo mizeme mit velkou mapu vytisknutou tak, aby se po ni pfi navigaci mohli
opravdu pohybovat napf. s panackem ¢&i ozobotem).

Diferenciace mlze spocCivat v mife samostatnosti, v jaké zaci tlohy feSi — napf. néktefi urcité budou potfebovat
pomoci najit souvislost mezi vegetatnim pasem a safari (coz je i nazev expozice, v niz v Zoo Brno maji
umisténou zebru). Doporucuji mit nachystané napovédy Ci postupné kroky, které mohou v pfipadé potfeby Zaci
vyuzit k fedeni.

Samotnou algoritmizaci nékterych cvieni lze povazovat za zaklad k rozvijeni informatického mysSleni.
Reflektovat v tomto pFipadé doporucuji zejména zpusob orientace v jednotlivych krocich (zde soufadnicich)
a systém orientace (Ze nepreskakuji nékteré kroky).

Kompetence k podnikavosti a pracovni se dominantné odrazi v uloze s navrhovanim vlastni expozice. Zadani
je znacné volné a primarni vybér je ponechan zakiim. K tomu je potfeba mit vytvofenou sadu kritérii (co je tfeba
vzit v vahu) a postupnych krok, které vedou ke spinéni zadani. K tomu ma také smérovat reflexe, vedena
otazkami typu Jak jsi nasel tfidici kritérium? Jak jsi potom rozhodoval o tom, jaka zvifata tam zaradit? Jak jsi
hledal informace? Jak ses rozhodoval v pfipadech, kdy sis nebyl zcela jisty? Uloha je také vyrazné
interdisciplinarni, coz je dal$i z charakteristik zvolené kompetence. Propojeni biologického a geografického
aspektu je tudiz vhodné také adresovat, nicméné ne dominantné.

Popis ovéirovani
Vyuéujici sleduje:

e jak se zaci orientuji v soufadnicovém systému,

e jak se orientuji v planu i v mapé obecné,

e jak pracuji s legendou mapy,

e jak interpretuji data a jak propojuji informace z riiznych map a kontextu.

Zdroje

Plan zoo je z https://kamsdetmi.sk/wp-content/uploads/2018/03/zoo1.jpg, soufadnice jsou dodany pomoci
chat.gpt.
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https://kamsdetmi.sk/wp-content/uploads/2018/03/zoo1.jpg

