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Ceské republiky s vazbou na klicové kompetence a zakladni gramotnosti

Vzdélavaci obor: Vytvarna a filmova vychova

Ocekavany vysledek uceni: UAK-VFV-001-2V5-004

Experimentuje s vytvarnymi a filmovymi prostredky a uplatni je ve vilastni
tvorbé a tvofrivé hre.

Popis urovné Splnéno

Navrhuje, realizuje a vyhodnoti vlastni jednoduchy experiment s pouzitim vytvarnych a filmovych
prostredk.

Vytvofi dilo, které kombinuje vytvarné a filmové prostredky.

Sdili vytvofené dilo s ostatnimi zplsobem, ktery si zvolil.

Vybira pro néj dllezité vysledky vlastni tvdréi ¢innosti a vhodnym zplsobem je uchovava.

Filmové kouzleni

Autor materialu: Ondfej Hrach

Anotace

Tato ilustrativni Gloha propojuje praci s pohyblivym obrazem, zvukem a digitalnimi nastroji. Zaci ve skupinach

nataceji

kratké audiovizualni tvary, které po ,pfevraceni“ v digitdlnim nastroji vytvareji zajimavé a prekvapivé

triky. Aktivita rozviji kreativitu zaka, jejich schopnost planovat jednoduchy déj a zaroven jim pfiblizuje zpusob,
jakym Ize manipulovat s filmovym materialem pro dosazeni rznych umeéleckych zaméru.

Casova

naro¢nost: alespon 45 minut

Zadani pro zaky

Evokace:

Aktivita:

Prohlédnéte si nékolik kratkych videi, kde se déje odehravaji pozpatku — napfiklad pfedméty létaji ze
zemeé do ruky, roztrzeny papir se sam zceli nebo voda te€e zpét do lahve.

Zamyslete se, jak asi byla tato videa vytvorena?

Ucitel vam vysvétli, Zze videa byla digitalné ,pfevracena®, diky Cemuz vznikaji zajimavé efekty. Nyni si
takova pusobiva videa zkusime sami vytvofit.

Rozdélte se do skupin po tfech. Vadim ukolem je vytvofit vlastni kratké video (20—40 sekund)
pfehravané pozpatku.

Vyberte si jeden z téchto namétl nebo vymyslete vlastni:

Magicka pfitazlivost — pfedméty ,vyskaku;ji“ ze zemé do ruky nebo na stdl.

Kouzelna guma — pomoci gumy ,kreslite* obrazek (ve skute¢nosti gumujete jiz nakresleny obrazek).
Oprava zni¢enych véci — roztrzeny papir nebo rozbity pfedmét se ,sam opravi*.

Apod. — fantazii a experimentlim se meze nekladou.

Videa musi obsahovat také alespori pét slov, kterd pfi pfehrani pozpatku budou znit tak, jak maji
(napfiklad nato¢ené ,5am es kaj ,joha“ by se pfeménilo na ,ahoj, jak se mas*).

Ve skupince si dobfe pfedem naplanujte, co budete délat, jaka bude logicka souslednost ve vysledném
videu; dale si rozdélte role v tymu a rozmyslete si, jaké véci budete k nataceni potfebovat.

Na Skolni tablet nato&te prvni verzi vaseho videa.
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e Otevrete stranku ezgif.com/reverse-video, nahrajte své video a nechte ho prevratit.
¢ VSimnéte si, co byste mohli jesté vylepsit, a stejnym zplsobem pfipravte lepsi verzi.
o Hotové video odevzdejte uditeli dle domluvenych pravidel.

Reflexe:

o Podivame se spole¢né na v8echna vytvofena

povedlo? Co bylo naro¢né?
o Na zavér se spole¢né zamyslete nad tim, jaké rizné moznosti manipulace s videem pfinaseji digitalni

technologie.

Vazba na klicové kompetence
Nazev KK

Slozka KK

Kod OVU
KK digitalni
Tvorba digitalniho
obsahu
KDI-TDO-000-ZV5-001

Znéni OVU

Vytvari jednoduchy digitalni
obsah v ramci plnéni
stanovenych vyukovych cild.

videa. Po kazdém videu si kratce popovidame: Co se

Vzdélavaci strategie

ucitel zafazuje do vyuky takové aktivity, ve kterych zaci
vyjadfuji své predstavy za pomoci digitalnich technologii
ucitel vede zaky ke zkoumani riznych moznosti, jak vyjadfit
své predstavy €i prezentovat informace

ucitel vede Z&ky ke spolupraci na tvorbé digitédlniho obsahu
v tymovych projektech

KK digitalni
Digitalni vyvoj a
inovace
KDI-VIN-000-ZV5-001

Vyuziva digitalni technologie
doporucenym zplisobem
k zefektivnéni vilastni prace.

uCitel vede 2Z4aky k samostatnému vyuzivani digitalnich
technologii v konkrétnich vyukovych situacich

uCitel vede Zzaky ke sdileni zkuSenosti, k diskusim
a spoleénému hodnoceni pfinosu a rizik vyuziti digitalnich
technologii v dané situaci

KK k podnikavosti a
pracovni

Realizace akci,
aktivit, projektl
KPP-REA-000-Z2V5-001

Navrhuje realizaci aktivit
v jednotlivych krocich.

ucitel nabizi zakum volné&jSi Ukoly, projekty, které jim
umoznuji aktivné se ptat, vybrat si témata, rozhodovat se,
planovat své akce, nést za né odpovédnost a fesit je
nezavisle, novymi originalnimi pfistupy

ucitel zaclefiuje do vyuky bloky pfiméfené véku Zzakl
zabyvajici se zaklady projektového managementu
(pldanovani, organizovani, fizeni a sledovani projektldl od
pocatecni faze az po dokonceni)

KK k podnikavosti a
pracovni
Spoluprace a tymova
prace
KPP-TYM-000-ZV5-001

Podili se na spolupraci
ve skupiné.

ucitel vytvari riznorodé pracovni skupiny, aby se Zaci udili
spolupracovat s jinymi lidmi, pomaha zakam nastavit role,
nabizi moznost vybéru roli

Vazba na zakladni gramotnosti
Nazev ZG

Slozka ZG

Kéd OVU
ZG logicko-
matematicka
Matematické
uvazovani
ZGM-MUV-000-ZV5-001

Znéni OVU

Zkouma vzory a zakonitosti
v riznych matematickych
situacich.

- Vzdélavaci strategie: UCitelé planuji a integruji konkrétni

Komponenty a vzdélavaci strategie

Komponenta: analyza: PopiSe slovné a zapiSe své kroky pfi
feSeni jednoduché i slozitéjSi ulohy.

Komponenta: logicky usudek: Usuzuje na vztahy
a souvislosti mezi objekty a vyvozuje logické zavéry.

projevy zakl pomoci u¢ebnich uloh, ¢imz aktivné podporu;ji
rozvoj zakladnich gramotnosti zaku
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Metodicky komentar pro ucitele

Upozornéni:

e Zaci by méli byt pred realizaci tohoto cvigeni vybaveni urgitymi pfedeslymi zkugenostmi. Mé&li by mit
pfedstavu, jak vznika pohyblivy obraz, a nez se zacnou vénovat reverznimu videu, méli by urcité projit
tvaréim procesem zameéfenym na tvorbu klasického audiovizualniho obsahu a umét dobfe ovladat
digitalni zafizeni.

Potfebné technické vybaveni:

e tablety nebo chytré telefony s moznosti natadeni videa (alespon jeden na skupinu) a s pfFistupem
k internetu;

o uCitelsky pocitac s pfipojenim na internet + projektor + reproduktory.

Pfiprava pfed hodinou:
e Pfipravte si nékolik kratkych ukazkovych videi pro uvodni evokaci.
e Vyzkousejte si praci s online aplikaci EZgif, konkrétné s funkci Reverse (ezgif.com/reverse-video).
Aplikace je jednoducha a intuitivni.
e Prekontrolujte, zda aktualni pravidla pouzivani této sluzby nejsou v rozporu s planovanym vyuzitim
détmi.
Pribéh hodiny:
e Podporujte riznorodé pracovni skupiny.
e Pfi nataCeni obchazejte jednotlivé skupiny a pomahejte jim s technickymi problémy nebo pfi hledani
vhodnych napadu.
e Povzbuzujte zaky k experimentovani a zkouseni vice variant.
e Podporujte praci s detailnim planovanim — pomahejte skupinam promyslet déjovou sekvenci a proménu
akce pfi obraceném pfehrani.
e Vsimejte si zapojeni v§ech ¢lend skupiny a citlivé podporujte méné aktivni ¢&i méné sebevédomé zaky.
e Pfi promitani videi komentujte pfedev§im snahu a kreativni napady a zdlraznujte, Ze drobné
nedostatky ve videu nejsou zadny problém — $lo o kreativni experiment, nikoli o vytvofeni bezchybného
videa.

Popis ovérovani

Ugitel sleduje, zda zak:

aktivné se zapojuje do skupinové prace a pfichazi s vlastnimi napady;

experimentuje s rGznymi moznostmi nataCeni a hleda zajimavé vizualni efekty;

dokaze planovat déjovou sekvenci s ohledem na to, jak bude puUsobit pfi pfehrani pozpatku;
reflektuje rozdil mezi plivodnim zamérem a vyslednym efektem po digitalni upravé;
propojuje své predchozi zkuSenosti s vytvarnymi prostfedky s novymi filmovymi moznostmi.

Ucitel vede Zaky k:
e systematickému planovani tviréiho procesu od napadu k realizaci;
e smysluplnému vyuzivani digitalnich nastroji pro uméleckou tvorbu;
e konstruktivni zpétné vazbé pfi hodnoceni prace ostatnich skupin.

3/3



