Jana Lindova

Beethovenova 6. symfonie. Pastordini — Scéna u potoka. Aktivni poslech
Pomuicky:

Karti¢ka, na kterou si déti nakresli svoji hlavu/postavicku.

Obrazek krepelky, slavika a kukacky (mUze byt c¢ernobily, Zaci si mohou vybarvit) + motivy jednotlivych
ptakd prepsané z partitury.
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Zdroj: https://vmirror.imslp.org/files/imglnks/usimg/e/e8/IMSLP516705-PMLP1595-Beethoven -
Symphony No.6 Mvt.l (ed. Unger) (etc).pdf

Evokace:

Détem klademe otazky a postupné je seznamujeme s tématem hodiny:

Kam jdete/jedete, kdyZ jste unaveni?

A predstavte si, Ze L. v. Beethoven byl unaveny z ruchu velkomésta a rozhodl se vyjet na venkov.

Zavrete oCi a predstavte si, co vSechno mulZete na venkoveé slyset. Po minuté ticha Zaci nakresli na
karticku, co vSechno ve své predstavé slyseli.

Uvédomeéni:

Ucitel uvede Zaky do tématu (Beethoven vyjel na venkov a napsal zde symfonii, kt. nazval Pastoralni.
Jedna ze scén se odehrava u potoka...):

1) Jak byste predvedli zvuk potlcku (vinky nardzeji na kameny, horsky rozverny potucek...)?
MuZete si pomoci predstavou, jak byste potlicek namalovali.

2) Ucitel Zaky vyvoldva a jejich predstavy zkousi hned zahrat. (M(Ze zaznamenat jejich schéma
na tabuli.)

3) Nasleduje poslech 2. véty Scéna u potoka. https://www.youtube.com/watch?v=2HbBURNt9f4
(dvod s vinkami potoka od minutaze 11:30 —14:46). Pokuste se ¢arami zachytit poslouchanou
hudbu.

4) Jak jste popsali Beethoven(yv potlicek? Odpovida vasim navrhiim vyse (€. 2)? (Ucitel mlze
ukazat, prip. zahrat, motivy v partiture: t. 1-10).

5) V 2. ukdzce uslysime zazpivat tfi ptacky — kfepelku, slavika a kukacku. Co je pro tyto ptacky
typické? Vite, jak vypadaji?

6) Jaky nastroj byste k témto ptackam pfiradili? Co myslite, Ze bude pro tyto ptacky typické?
apod.

7) Poslech s ptacky cirka od 21:40 (delsi Usek, aby Zaci znovu slyseli praci s vinami; Usek s ptacky
pfimo 22:08).
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8) Na zakladé poslechu Zaci pfirfadi dané motivy k obrazkim. Ucitel se pta, proc€ se takto
rozhodli.

Na zavér ucitel shrne, co je pro dany motiv/ptacka charakteristické (slavik: trylek, flétna; kfepelka:
rytmus = pét penéz, na jednom ténu, hoboj; kukacka — sestupna tercie, klarinet)

Shrnuti k hudebnim néstrojim — co maji tyto tfi nastroje spolecného? ...
Reflexe: Vlastni improvizace

Vyberte si néjakého ptacka (havran, sova, datel, kohout a slepice, vrabec) a zkuste vytvofit drobny
rytmicko-melodicky motiv na Orffovy nastroje/ptip. jednoduché melodické nastroje (k rytmizaci
mohou pomoci citoslovce).

Jak zni vsichni ptaci dohromady? MuZeme si zahrat vSechny improvizace dohromady.
Aktivity navic na zavér hodiny:

Poslechovd: Znate jinou skladbu, kde je zachycen zpév ptak(? (Pfip. ndvaznost na predchozi poslechy:
Vaclav Trojan — Cisarlv slavik, C. Saint-Sdens — Karneval zvifat: Voliéra, Kohout a slepice, Kukacka
v hlubokém lese; Ilja Hurnik — Kukacka ze suity Ctvero ro¢nich dob; A. Vivaldi — Jaro apod.)

Zpivani: Jaké znate pisnicky, kde se zpiva o néjakém ptacku? Maji také svij typicky motiv (Prsi, prsi,
Zezulicko, kde jsi byla— motiv kukacky; Vyletéla holubitka — zpév se stoupavou melodii; Uhlit, Svérak —
Datel; V zahradé na hrusce ad. seddva kos)? Zazpivame si je.

Pohybovda aktivita: Stary ¢ap — pohybova aktivita s doprovodem z alba Hrajeme si u maminky
https://www.youtube.com/watch?v=PzbiAFpVon0

Pohybova aktivita viz
https://wiki.rvp.cz/Kabinet/Ucebni texty/%C5%98%C3%ADkanky/B%C3%A1sni%C4%8Dky a p%C3%
ADsni%C4%8Dky o zv%C3%AD%C5%99%C3%A1tk%C3%Alch

Hra na ndstroje v upravé na Orffovy ndstroje a jednoduché melodické nastroje: Husa s housaty —
Hrajeme si u maminky https://www.youtube.com/watch?v=X RwIWeY1jQ

Vlastni improvizace: Vlybér fikanek s ptacky — Zaci mohou do fikanky doplnit metrum a vymyslet
rytmicko-melodické motivy (napf. jako forma melodramu)
https://wiki.rvp.cz/Kabinet/Ucebni_texty/%C5%98%C3%ADkanky/%C5%98%C3%ADkadla s pohybe
m#STAR.c3.9d .c4.8c.c3.81P

Dalsi hodina muZe pokracovat 4. vétou Boufe (pfipravime dopredu listecky s priilbéhem boure —
obrazky s popisky, Zaci si je pak mohou nalepit na A4 — vytvofi tak formu dané skladby, pod znaky
zapisuji zakladni znaky dynamiky do jednoho rfadku, do druhého pak nastroje ¢i znaky pro hru na télo,
které pfi napodobé obrazkd vyuziji). Nasleduje poslech ukazky a jeji popis.
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