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Ceské republiky

Vzdélavaci obor: Matematika a jeji aplikace

Ocekavany vysledek uceni: MAT-MAT-003-2V5-006
Modeluje a rozpozna geometrické utvary.

Popis urovné Na cesté

e Rozpozna a popiSe dvojrozmérné utvary.

/ 4 /
Myslim si Gtvar
Autorky materialu: PhDr. Eva Novakova, Ph.D., Mgr. Jana Durikova
Anotace

Aktivita je uréena pro praci ve dvojicich. Kazdy Zak obdrZi list s vytist€nymi stejnymi utvary. Hra je geometrickou
obdobou znamé hry ,Myslim si zvite®. V nasem ptipadé si jeden zak vybere utvar, na ktery mysli. Ukolem
druhého zaka je uhodnout, o ktery z Utvart se jedna. Hru mizeme nechat na kladeni otazek a odpovédi bez
dalSich pravidel nebo mizeme zavést pravidlo, kdy odpovidame pouze ano, ne. Volbou vhodnych vzdélavacich
strategii vytvarime prostor pro rozvoj klicové kompetence k u€eni, komunikacéni, k podnikavosti a pracovni
a logicko-matematické gramotnosti.

Zadani pro zaky

Pravidla hry

V ruce mate karticky se stejnymi utvary. Prvni Zak si vybere Utvar, na ktery bude myslet. Druhy Zak se pokusi
zjistit, ktery to je. Prvni zak mize odpovidat pouze ANO nebo NE.

1. Které Gtvary umiS pojmenovat? Napi$ jejich nazvy.
2. Je mezi utvary ¢tverec? Oznac ho zelené.

3. Je mezi utvary vice ¢tverci? Oznac je zZluté.

4. Proc¢ nékteré tvary nemizeme nazvat Ctverec?
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Pravidla hry mizeme zakdm zadat v pisemné podobé. Kazdy si samostatné precte zadani.

Zadani pro prvniho Zaka:

V ruce mas karticky s geometrickymi utvary. Vyber si Utvar, na ktery bude$ myslet. Spoluzak se pokusi zjistit,
ktery to je. Ty mGzesS odpovidat pouze ANO nebo NE. Hra mlze zacit.

Zadani pro druhého zaka:

V ruce mas karticky se stejnymi geometrickymi Utvary jako tvlj spoluzak. Spoluzak si vybral jeden utvar, na
ktery bude myslet. Tvym Ukolem je zjistit, ktery to je. MUze$S mu pokladat rizné otazky. On ti ale mize odpovédét
pouze ANO nebo NE. Hra muze zadit.

Varianta 2:

Aktivitu Ize realizovat ve skupiné vice zaku. Napfiklad pfi rozdéleni do Ctvefic (dvé skupiny po dvou). Vznika tak
vétSi prostor pro diskusi nad popisovanymi vlastnostmi Utvart i hracské strategii.

Vazba na kli¢ové kompetence
Nazev KK

Slozka KK Znéni OVU Vzdélavaci strategie
Kéd OVU

KK k uceni , , . . s . - s

Uméni ugit se Monitoruje své procesy uceni. | - vytvaifim bezpecny prostor pro praci s chybou (za chybu zaky

KKU-USU-000- netrestam, spoleCné hledame cestu, jak chybu pfisté

ZV5-001 eliminovat a jak ji vyuzit k dalSimu rozvoji)

KK komunikacni WiadFui TP - pomaham zakim rozvijet schopnost reflexe nad vlastnim

Vyjadfovani yjelzdrwe’ se pfostrec{mctwm vyjadFovanim

KKK-VYJ-000- zvladnutych vyrazovych

ZV5-001 prostredk, které voli podle - po ukonéeni aktivit ¢i projektt poskytuji modelovou konstruktivni
svych moznosti vzhledem ke zpétnou vazbu
komunikaénimu zaméru, T . L . .
partnerovi a situaci. - povzbuzuji Zaky k reflexi vlastni prace nebo prace spoluzakd

KK Je otevieny ndapadum, - podnécuji divergentni mySleni zakua

k podnikavosti prilezZitostem a vyzvam.

a pracovni e wl Y . i

Napady, - podnécuji Zaky k pfemys$leni mimo ustalené vzorce a k nalézani

piileZitosti a vyzvy vnitini motivace pro objevovani a vyuZivani novych pfileZitosti

KPP-NAP-000-

ZV5-001

Vazba na zakladni gramotnosti
Nazev Z2G

Slozka ZG

Kad OVU
Logicko-
matematicka
Matematické
uvazovani

ZGM-MUV-000-
ZV3-001

Znéni OVU

Rozpozna opakujici se vzory a
zakonitosti v ruznych
matematickych situacich.

Vzdélavaci strategie

- davam zakum prostor k vytvareni strategie, kdy Zaci rozdéluji
postup feSeni na jednodu$si kroky

- poskytuji zakim prilezitosti k tfidéni objektl z bézného Zivota

na zakladé rozliSujicich znaku.

Metodicky komentar pro uditele

Pokud zaci neznaji hru ,Myslim si zvife“, je zadouci zaky seznamit s jejim principem. Vhodné je proto pouzit
napfiklad obrazky zvifat ¢i jiny kontext.
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PFi hrani hry mohou zaci potfebovat zjistit viastnosti nékterych utvart €i ovéfit si spravnost porozuméni nékterym
vlastnostem. V pfipadé potfeby by proto zZaci méli mit moznost informace vyhledat ve svych materialech,
knihach ¢i elektronickych zdrojich.

Pokud zaci jiz hru ovladaji, mizeme stanovit pfidavné kritérium. Pokusit se odhalit tvar s pomoci co nejmensiho
poctu otazek.

PFi praci zak( ucitel vénuje pozornost komunikaci. Sleduje nejen dodrzovani pravidel, ale zejména matematicky
obsah sdéleni. Ukolem ugitele je v&imat si, jakym zplisobem Zaci Utvary popisuji. Zda pouZivaji spravné
vlastnosti geometrickych utvart, nebo se v popisu vyskytuji chyby. UgGitel si pfi pozorovani vytvari zaznamy
obou typu situaci, aby je mohl s Zaky nasledné reflektovat. Napfiklad m{ize vytvofrit fiktivni rozhovor dvou zaku
a v ném pouzit vyskytujici se chyby, nebo naopak zajimavé postupy.

Na zavér zaradime reflexi, ve které zaci zhodnoti obtiznost ukolu, zejména s ohledem na nutnost vyuzivat
spravné pojmoslovi a formulovat co nejpfesnéjSi otazky. Popsani utvaru, které jim délaly nejvétsi problém
a pro¢?

Popis ovéirovani

Ucitel u zaku sleduje:

Formulaci zjiStovacich otazek.

Praci s vlastnostmi ttvard.

Porozumeéni a pfesnost vyjadfovani vlastnosti geometrickych atvard.
Volbu hra¢ské strategie.

Zdroje

Inspirovano:
https://www.researchgate.net/publication/331114419 Young children's concepts of geometric_shapes.
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