Vzdélavaci obor: Matematika

Ocekavany vysledek uceni:
Popise polohu objekttl v roviné a v prostoru.

Popis urovné Spinéno

e PopiSe a realizuje geometrické zobrazeni (osova soumérnost, sttfedova soumérnost, otoceni, posunuti,
podobnost) dvourozmérného obrazce v kartézském systému soufadnic.

Geometricka abeceda

Anotace

Zaci zakresli prvni pismeno svého jména do kartézské sit& (naptiklad ,V*, ,M*, ,A* apod.) a provedou s nim
rizné geometrické transformace: osovou a stfedovou soumérnost, oto€eni, posunuti a podobnost. Vysledky
zakresli do sité a zapisi souradnice vrchol(.

Zadani pro zaky

Zakresli do kartézske sité prvni pismeno svého jména jako jednoduchy obrazec (napfiklad ,V* jako dvé spojené
usecky, ,A" jako trojuhelnik s pfFickou apod.). Zapi$ soufadnice vSech vrchold.

Proved s timto obrazcem nasledujici zobrazeni (kazdé zakresli do sité a zapi§ nové souradnice):
a) Osova soumérnost podle osy x.
b) Stfedova soumérnost se stfedem v pocatku.
c¢) OtoCeni o0 90° proti sméru hodinovych rucic¢ek kolem poc&atku.
d) Posunuti o vektor (3; - —2).
e) ZvétSeni (podobnost) s koeficientem 2 se stfedem v pocatku.
Vysvétli, jak se méni soufadnice pfi kazdém zobrazeni.

Diskutujte ve skuping, kde se s témito transformacemi setkavate v bézném zivoté (napf. v designu, architekture,
pocitacovych hrach, animaci).

Vazba na kli¢ové kompetence

Nazev KK

Slozka KK Znéni OVU Vzdélavaci strategie

Kéd OVU
KK k rfeseni Navrhne plan pro zkoumdnia | -  poskytuji pfiklady vyzkumnych otazek vyzadujicich od
problému feseni specifického 74k( pozorovani, méFeni a zkoumani
Badatelstvi vyzkumného problému.

- pomaham zakam rozpoznat kli¢ové aspekty vyzkumného

KRP-BAD-000-2V9- problému a formulovat otazky a ptedpokladané odpovédi,



001 které povedou ke smysluplnému badani

Metodicky komentar pro ucitele
Podporujte zaky v pfesném zapisu soufadnic a v grafickém znazornéni transformaci.
Diskutujte o vyuziti geometrickych zobrazeni v bézném Zivoté a v rliznych oborech.

Pro zaky se SVP lze vyuzit Sablony, barevné félie nebo digitalni nastroje.

Ukazka reSeni
Ukazka reseni (pro pismeno ,,V“ s vrcholy A[1;1], B[3;5], C[5;1])

a) Osova soumérnost podle osy x: A'[1;-1], B’[3;-5], C'[5;-1]

b) Stfedova soumérnost v po¢atku: A”[-1;-1], B"[-3;-5], C"’[-5;—1]
c) Otoceni 0 90°: A’[-1;1], B”’[-5;3], C"’[-1;5]

d) Posunuti o vektor (3;-2): A®[4;-1], B“[6;3], C“[8;-1]

e) Zvétdeni s koeficientem 2: A®[2;2], B®[6;10], C*®[10;2]

Zdroje
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