o Narodni pedagogicky institut llustrativni uloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV
npl Ceské republiky s vazbou na klicové kompetence
Vzdélavaci obor: Clovék a jeho svét

Ocekavany vysledek uceni: CJS-CJS-001-2Vv5-002

Vyuziva mapy k orientaci a vyjadirovani o svété kolem nas.

Popis Urovné Spinéno
e Orientuje se v prostoru s pomoci papirové i elektronické mapy.

e Vyhleda a popiSe s pomoci turistické mapy prabéh uréené trasy, popf. vybere konkrétni trasu
na zakladé pfedem danych parametrd (nejkratsi, nejrychlejsi, nejmensi stoupani apod.).

Tajemneé detaily z nasi obce

Autorka materialu: Tereza Ceskova
Anotace

Vyfotime detaily z mist po obdi, jejichz polohu nasledné zakreslime do mapy. Zaci maji za ukol naplanovat si
trasu, na dana mista podle mapy dojit, najit, z ¢eho dany detail je, a popsat, jaky vyznam ma pro chod/historii
obce. Pokud je to mozné, mohou vyuzit i informacni tabule, tabulky a dalSi materialy, z nichz charakteristiky
zjisti. Focenymi detaily mize byt ¢ast obecniho znaku, dverni klika nejstarSiho domu v obci, podokenni fimsa
dokladajici stavebni sloh, telefonni &islo ufadu apod.

Ulohu Ize rozvinout tim, Ze Zaci maji dopfedu naplanovat co nejkrat$i trasu propojujici dana mista, zméfit ji
pomoci mapovych aplikaci a jeji skute¢nou délku zaznamenavat pomoci trasovaci aplikace, napf. Stopar v
mapach.cz. Zaci také mohou vyfotit jiny detail z daného mista a nasledné si je davat jako hadanky navzajem
(opét je vhodné propojovat je s lokalizaci na mapé, aby se dovednost rozvijela, pfipadné se slovnim popisem
mista). Nasledné s danym detailem pracuji pfi tvorbé jeho pfibéhu. Vhodné zvolené vzdélavaci strategie
popsané v ilustraci sméfuji k rozvoji kliCovych kompetenci.

Zadani pro zaky
1.V planu naseho mésta/méstyse/vesnice vidi§ zaznacené body, na vedlejsi karti€ce mas k nim pfifazené
fotografie. Kazdy z téchto bodu oznacuje misto, které je vyznamné z hlediska historie/chodu nasi obce.
Tvym ukolem je na dana mista dojit, podivat se na fotografii, najit na daném misté, co fotografie
znazornuje, a doplnit, jakou ma spojitost s historii/chodem obce. V jakém pofadi mista obejdes, je na
tobé&, snaz se ale o co nejkratsi trasu.
2. Svoji cestu zazna¢ do mapy.
3. Cestou zkus vyfotografovat dalsi takové prehlizené detaily z nasi obce. Pozor jen, aby byly z mist, ktera
vSichni ve tfidé zname.
Ve tfidé:
4. Porovnej svoji trasu se spoluzaky. Zjistéte, kdo z vas pfi hledani mist usSel nejdelSi trasu a kdo nejkratsi.
Vyhodnotte, &i FeSeni je nejefektivné;si.
5. Vymyslete, jak nékomu, kdo s mapou pracovat neumi, vysvétlit, jak najit nejkratSi trasu (i bez vyuziti
aplikace).
6. Nejkratsi trasa nemusi byt vzdy nejrychlejsi. Popiste, co je potfeba pfi planovani trasy jesté zohlednit
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7. UkaZzte si se spoluzaky navzajem své detaily, které jste vyfotografovali. Ostatni vzdy hadaji, odkud
detail je pofizen a co ukazuje. Muze$ jim napovédét pomoci planu mésta a vyuziti smérové rizice
(napovédy typu: MUj detail jsem vyfotil na misté, které se nachazi jihozapadné od kasny na namesti.).

8. Vytvor komiks, kde je tvdj detail ,hlavni hrdina“ a vypravi svij pfibéh (napf. dvefni klika ze 17. stoleti

vypravi, kdo na ni sahal, kdyz...).

Vazba na kli¢ové kompetence

Vzdélavaci strategie

Nazev KK
Slozka KK Znéni OVU
Kaéd OVU
KK digitalni Vyuziva digitalni
Diqitalni VWvoi 4 i technologie
igitalni vyvoj a inovace doporucenym
KDI-VIN-000-ZV5-001 zpusobem k .
zefektivnéni viastni
prédce.
KK k podnikavosti Navrhuje realizaci
a pracovni aktivit v jednotlivych
Realizace akci, aktivit, krocich.

projekta
KPP-REA-000-ZV5-001

Vazba na zakladni gramotnosti

- umoznuji zakiim vyuzivat (zejména v rozsifené verzi ilustrace)
mapovou aplikaci k lokalizaci mist, méfeni, trasovani atp.

- pri reflexi vedu zaky k uvédoméni si postupnych kroku, které
musi udélat a k rozliSeni vyhod a nevyhod papirové a digitalni
mapy

- prostfednictvim zadani davam zakum zodpovédnost za né
samotné

- vedu Z2aky k uvédomeéni a dodrzovani pravidel bezpecného
pohybu po obci

- pfi spole¢né reflexi davam zakim prostor pro sdileni moznych
cest k feSeni a odliSnych zplUsobl prace s papirovou a digitalni
mapou

- s zaky reflektujeme postupné kroky vedouci k vyhledani efektivni
trasy

- poskytuji zakim prilezitost, aby si uvédomili, kdy pravé
vyzkoudené dovednosti vyuZiji v bézném Zivoté

Vzdélavaci strategie

Nazev ZG
Slozka ZG Znéni OVU
Koéd OVU
ZG étenarska Cte a pise mnozstvi
a pisatelska text ruzného typu.

Vztah ke &teni a &tenarstvi,
psani a pisatelstvi

ZGC-VTZ-000-ZV5-001

Metodicky komentar pro uditele

- pfi hledani informaci o fotografovanych mistech a pfi psani
pribéhu ze Zivota jejich vyfotografovaného objektu vedu zaky
k vyhledavani vhodnych informaci a k jejich formulovani do
smyslupIného textu

- pri reflexi kladu ddraz na to, aby Zaci popisovali, jak hledali
informace a vybirali z nich ty podstatné, jak hledali naméty pro
vlastni pfibéh

Aby bylo mozné ulohu efektivné realizovat, je tfeba, aby Zaci jiz uméli pracovat s mapou — znali jeji zakonitosti
a uméli se podle ni pohybovat. Mapa nema primarné byt tématem hodiny, naopak ma byt soucéasti
a prostfedkem k feSeni. Tak jako u kazdé terénni vyuky je efektivni, kdyz zaky na téma dopfedu zcitlivime
a pfipravime a po terénni vyuce s tim, co v terénu objevili, dale pracujeme a vSe usazujeme do $irSiho kontextu.
Samotna terénni vyuka bez téchto pfipravnych a naslednych uloh ve tfidé by méla mnohem mensi Ucinek.
Pokud Zaci nejsou zvykli samostatné fesit ukoly, rozdélime je dle moznosti do skupin, které — je-li potfeba —
vySleme s dozorem, nebo s nimi nejprve podobny typ uloh feSime v konkrétné vymezenych, pfip. ohrani¢enych
prostorech (napf. v parku, ve sportovnim arealu, po namésti, v arealu Skoly).

Ukol Ize diferencovat pfilozenim slovniho popisu trasy, ktery usnadni orientaci. Pomoci s fe$enim t&m, ktefi to
potfebuji, mohou také predepsané véty, do kterych doplriuji podstatné informace.
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Komiks

Komiks je vypravéni, ve kterém se obrazky a text spojuji do jednoho piib&hu. Zaci se uéi, ze komiks se &te
v poradi jednotlivych okének, obvykle zleva doprava a shora dolud, a Ze kazdé okénko posouva dé&j dal. Text se
do komiksu vklada hlavné do bublin — fe€ovych, které ukazuji, co postava fika, a myslenkovych, které vyjadfuji,
co si postava mysli. DalSi moznosti jsou vypravéCské ramecky, které dopliuji popis prostfedi nebo déje.

PFi tvorbé& komiksu je dulezité, aby pfib&h mél jasny zasatek, zapletku a konec. Zaci by si proto méli predem
rozmyslet hlavni postavy, misto, kde se déj odehrava, a udalosti, které budou v pfibéhu postupné nasledovat.
Kazdé okénko by mélo zachytit jednu hlavni udalost, aby byl pfib&h pfehledny a ¢tenar se v ném neztratil.

Obrazky by mély jasné ukazovat, co se déje, a zaroven vyjadfovat emoce postav. Text v bublinach ma byt
kratky, vystizny a dobre Citelny. Velikost pisma a kresby je dobré pfizpUsobit tomu, aby byly viditelné i pfi
pohledu z vétsi dalky. V8echny €asti komiksu by mély spole¢né tvofit srozumitelny a zabavny celek, ktery
Ctenafe provede déjem od zacatku az do konce.

Popis ovéfovani
Ucitel sleduje:

- dodrZovani zasad bezpecného pohybu;

- jak zaci lokalizuji dana mista;

- jak zaci postupovali (jaké kroky navrhovali) pfi hledani nejkratSi a nejefektivnéjsi cesty k danym mistiim,
a to v papirové i digitalni mapg;

- jak zjistuji souvislost mist s historii obce;

napaditost pfi tvorbé komiksu, dodrzeni jeho zakladnich principd a pravidel.

Ukazka reseni

Pfiklad:

Bod 1
Kde je:
Co vidim: Cast lomeného oblouku.

Ceho je to typickym znakem: Jde o detail okna typického pro gotickou architekturu.

Jaka je spojitost tohoto mista s historii obce: V gotickém slohu je postaven nejstarsi kostel v nasi obci.

Zdroje

Obrazek je vytvofen pomoci Chat gpt.
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