llustrativni Gloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV

npi Narodni pedagogicky institut s vazbou na kli¢ové kompetence

Ceské republiky

Vzdélavaci obor: Polytechnicka vychova a praktické €innosti
Ocekavany vysledek uceni: CSP-TCH-001-2Vv9-001

Voli a tvlréim zplsobem bezpecné zpracovava technicky material s
ohledem na jeho funkénost.

Popis urovné (na cesté)

e popiSe vlastnosti zamysSleného vyrobku z hlediska funk&nosti, zvoli material,

e zpracovava technicky material samostatné, podle jednoduchych obrazovych navodu,

e podili se na procesu volby €innosti prostfednictvim vlastnich navrhd €innosti nebo dil€ich inovaci pfi
tvaréim procesu, rozviji technickou tvofivost,

e vytvarli objekty s vyuzitim tradi€nich a inovativnich postupl prace, v€etné znovuvyuziti technickych
materiald,

e propojuje poznatky z rlznych védnich obor( (STEM, STEAM) a aplikuje do konkrétnich aktivit
praktického charakteru,

e dodrzuje zasady bezpecnosti a hygieny prace podle pokyn( ucitele a uvédomuije si jejich vyznam pfi
realizaci praktickych €innosti a disledky pfi jejich nedodrzeni.

Autor: PhDr. Pavlina Castkova, Ph.D.; Mgr. Toma$ Sosna, Ph.D.

Cestovni piskvorky

Anotace

Vlastni praktickou ¢innosti se Zak seznamuje se zaklady ru¢niho Siti a zplisoby spojovani textilnich materiald.
Osvojuje si bezpe€nostni a hygienické zasady pfi praci s textiinim materialem a pomickami. Pfi Siti pytliku na
cestovni piSkvorky pracuje s obrazovym navodem, sleduje spravné poradi kroku, rozviji logické a technické
mysleni, jemnou motoriku, trpélivost i smysl pro detail. Pfemysli o funk&nosti a estetice vyrobku, dba na kvalitu
zpracovani (pfesnost, pevnost) a podle potfeby upravuje svij pracovni postup. Timto zpUsobem Fidi viastni
proces uceni a rozviji schopnost planovat, monitorovat a vyhodnocovat svou ¢innost. V doplfikové aktivité zak
uplatiiuje tvofivost pfi tvorbé navrhu a zpracovani hracich kamend, experimentuje s barvami a tvary a rozviji
svou pfedstavivost. Pfi identifikaci chyby hleda alternativni FeSeni na zakladé praktického ovéfovani funk&nosti
(napf. uzavirani pytliku nebo odolnost barev na kamenech). V ramci evokacni aktivity Zaci rozviji kompetence
k FeSeni problémd, prakticky uplatfiuie dosavadni poznatky. Soucasti ulohy je reflexe pribéhu u vysledki
¢innosti.

Zadani pro zaky

PFiprava: Pfipravte si pracovni plochu, pom(icky a nastroje. Ujistéte se, Ze mate dostatek prostoru pro praci. Na
lavici pFipravte vSechny potfebné pomucky, jako jsou nGzky na textil, jehly, nité, stuha nebo tkaloun, pravitko,
tuzka, Spendliky, do skupiny tablet nebo pocita¢ na praci se zdroji.

Pouceni: Jehly a Spendliky vzdy ukladame na konkrétni misto (jehelnicek/magnet/krabicka). Pracujte opatrné
s nGzkami, abyste se neporanili nebo neposkodili vybaveni. Pokud si nejste jisti, jak s materialy a pomudckami
manipulovat, pozadejte o pomoc ucitele.

Organizaéni pokyny: Zaci pracuji v samostatné podle obrazového navodu.
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Pokyny pro Zaky:

Evokace: Zamysli nad tim, jak by mohl pytlik na piSkvorky vypadat. Skupinovym ukolem je najit dvé az tfi rizné
inspirace nebo navody. Kazdy nalezeny navod ve skupiné kratce zhodnot'te. Reknéte, co se ti na ném libi, co
je dobrfe vyfeSené nebo co by Slo udélat jinak.

Tvorba pytliku:

1.

arwnN

© N

9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Z nabidky textilnich material( vyber vhodnou textilii. Je tfeba, aby byla pevna (ne pruzna), aby jeji vzor
umoznil nacrtnout hraci plochu a aby byla dobfe zpracovatelna — vhodna k ru¢nimu Siti.

Zvol vhodné tvary hracich kamen( a vyber barvy.

Na zakladé velikosti kamenu zvol vhodny rozmér textilie (zakladni tvar je obdélnik, napf. 20 x 50 cm).
SloZz material na poloviny, licovou stranou k sobé&, tak aby ohyb tvofil spodni ¢ast pytliku.

Na textilii tuzZkou nazna¢ obdélnik poZadovanych rozmér(. Na bo¢ni strany, pfidej Svovou zalozku 1,5
cm, na horni stranu 3 cm.

Vystfihni.

Navle€ nit dvojitym naviekem a na koncich niti vytvof uzel.

Nejprve sedpendli a pak sesij bo€ni strany zadnim stehem (délka stehu 0,5 - 0,7 cm) v misté zakresleni
Svové zalozky (1,5 cm). Jednu stranu seSij po celé délce, druhou stranu seSij pouze ¢aste¢né, do vzda-
lenosti 3 cm od horniho okraje.

Zahni horni okraj ve vzdalenosti 3 cm tak, aby se vytvofil na horni ¢asti pytliku tunel a zaSpendli.
Prosij tunel v jeho spodni ¢asti (0,5 cm od okraje spodniho okraje) pfednim stehem.

Obrat pytlik na licovou stranu.

Zaviraci $pendlik pfipevni na stuhu a provlékni tunelem.

Spoj oba konce stuhy uzlem.

Pytlik je hotovy, vyzkouSej, jestli se dobfe zavira a otvira. Pfipadné uprav $idrky.

Vloz do pytliku papir, aby se vzor neprokreslil a nakresli fixou na pytlik piSkvorkovou mfizku.

Priprava hracich kamen:

16.
17.
18.
19.

20.

Vazba na klicové kompetence

Nanes barvy na kaminky a nech uschnout na bezpe¢ném misté.
Na obarvené zaschnuté kameny nakresli tvar kruhu a kFizku.
Nech zaschnout.

Suché kameny vioz do pytliku.

Prezentace vyslednych produktl s reflexi. Mozna struktura reflexe: S jakymi problémy jsme se potykali
a jak jsme je reSili? Ktera cast postupu prace byla problematicka? Co nového jsme se naudili? Jaké
nové dovednosti jsme si osvojili.

Nazev KK
Slozka KK Znéni OVU Vzdélavaci strategie
Kéd OVU
KKU-USU-000- Ridi vlastni procesy uéeni. — i . . . R
2V9-001 - planuji sekvence navazujicich vyu€ovacich hodin sméfujicich
k dlouhodobym cilim
- davam prostor zakim ucit se mezi sebou navzajem, vytvafim
bezpecny prostor pro praci s chybou (za chybu zaky netrestam,
spole¢né hledame cestu, jak chybu pfisté eliminovat a jak ji vyuzit
k dalSimu rozvoji)
- jsem dlsledny ve vyZadovani domluvenych pravidel
KRP-KRP-000- Kriticky hodnoti informace z - poskytuji informacéni materialy k jednomu tématu z riznych zdroja
Zv9-001 raznych zdroji. - umozfiuji pouzivat prostfedky digitalni techniky k vyhledavani
zdrojl
- organizuji vyukové aktivity, které umoziuji otevienou diskusi
mezi zaky

2/4


https://prohlednout.rvp.cz/ovu/krp-krp-000-zv9-001
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/krp-krp-000-zv9-001
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/krp-krp-000-zv9-001
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/krp-krp-000-zv9-001

llustrativni Gloha ke vzdélavacimu obsahu RVP ZV

Ilpi Narodni pedagogicky institut s vazbou na kli¢ové kompetence

Ceské republiky

Vazba na zakladni gramotnosti

Nazev ZG

Slozka ZG Znéni OVU Vzdélavaci strategie

Koéd OVU
ZGM-MUV-000- Aplikuje metody analyzy a - Vedu zaky k analyze ulohy na jeji jednotlivé logické Casti.
Zv9-001 syntézy pii reSeni komplex- -Vedu 2aky k slovnimu vyjadreni logickych souvislosti a volbé

nich matematickych situaci v

vhodného zplsobu jejich znazornéni.
riznych kontextech. P 1<)

- Vedu zaky k formulaci pfedpoklad a podminek i sledovani do-
padd zmény na dany jev.

- Vedu zaky k posuzovani, popisu a vhodné argumentaci pribéhu
i vysledkl vzdélavani.

Metodicky komentar pro uditele

Pfed aktivitou je vhodné zaradit uéebni Ulohu zaméfenou na nacvik zakladnich ru¢nich stehi — pfedniho a
zadniho tak, aby Zaci mohli pracovat samostatné, pouze s drobnou dopomoci ucitele.

Pokud zvolite tfepivy material, je vhodné zastfihnout okraje entlovacimi niizkami (zubatymi), aby nedochazelo
k tfepeni.

Material by nemél byt pomackany, aby se s nim dobfe manipulovalo a drzel tvar. Pokud je to mozné, muzete
zaradit i jednoduché Zehleni materialu pfed Sitim a po zhotoveni pytliku.

Aktivitu je vhodné realizovat v nékolika mensich blocich nebo v ramci projektového vyucovani. Doporuéujeme
akcentovat smysluplnost a vyuzitelnost vyrobku. Je mozné nap¥. rozdélit Zaky na skupiny a zadat vyrobu rz-
nych her pro mladsi zaky nebo do $kolni druziny.

Doporucujeme propojit s dalSimi vyuCovacimi pfedméty jako je napf. €esky jazyk (napf. popis pracovniho po-
stupu, tvorba navodu, tvorba kratkého reklamniho textu); matematika (napf. vypocet rozmeérd, symetrie, mé-
fitko); vytvarna vychova (napf. designovy navrh obalu, potisk latky, vytvarna stylizace symbold) a;.

Pokud je to moZné, doporu€ujeme zvazit Upravu prostorového uspofadani tfidy tak, aby podporovalo sdilenti,
vzajemnou inspiraci a spolupraci mezi Zaky. Napf. seskupenim lavic vytvofit vétsi pracovni plochy.

Doporu¢ujeme vyhradit min. 2 vyu€ovaci hodiny.

Popis ovérovani
Jedna se o zkusenostni oCekavany vysledek uceni. Podstatny je prabéh ¢innosti a aktivni zapojeni zaka. To
ucitel zjiSt'uje na zakladé pozorovani.

Sledovat by mél tato kritéria:
- Samostatnost pfi feSeni uCebni ulohy.
- Prace s chybou a postup pfi hledani jejiho feSeni
- Spravna manipulace s nastroji a pomlckami, dodrZzovani bezpe¢nostnich a hygienickych zasad pfi
tvorbé
- Uplatnéni technické tvofivosti zaka, originalita, preciznost zpracovani, funk&nost vyrobku.
- Snaha o dosazeni cile
Uvedena kritéria miZou Zaci vyuzit k sebehodnoceni.

Ukazka reseni
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Fotografie: Pavlina Castkova (2025)
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