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Vzdélavaci obor: Informatika

Ocekavany vysledek uceni: INF-INF-003-ZV9-007
V blokové orientovaném programovacim jazyce vytvoii prehledny
program, pouziva opakovani, vétveni programu, proménné.

Popis urovné Na Cesté

e Seznamuje se slozitéjSimi hotovymi programy a na vymezenych mistech upravuje jejich chovani;
postupné narusta obtiZznost riznych aspektl jeho prace.

e Seznamuje se s dalSimi bloky a s moznostmi jejich vzajemného ovliviiovani a kombinovani a rozsifuje
tak moznosti svych program.

e Krokuje programy s proménnymi, sleduje vyvoj jejich hodnot, hodnoti pfinosy jejich pouziti; prvni
pokusy s promé&nnymi jsou vedeny, postupné Zak iniciativu pfebira a samostatné rozpoznava, Ze si
program ma néco pamatovat, jaké to budou hodnoty, jakym zplisobem se bude hodnota proménné
ménit.

e Zdrojovy kéd zak postupné uspofadava, pfidava komentafe, zvazuje rovnovahu mezi rychlosti
implementace, pfehlednosti a Uspornosti kddu.

e V§ima si a hodnoti uzivatelskou pfivétivost jinych programu a sluzeb.

e Seznamuje se s pfiklady dlsledkl jinych programu a sluzeb, véetné téch obecné neocekavanych,
zvazuje dopady na sebe.

Hra — chodba s prekazkami

Uvod / kontext / anotace
Zadani pro zaky

Podle video navodu vytvor v programu Scratch hru: https://youtu.be/8clk3x1Z1ml chodba s pfekazkami.

Uprav postavy a jejich vlastnosti a parametry prostfedi na sloZit&jsi uroven.
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CHODBA S PREKAZKAMI
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Tento projekt je navrzen tak, aby zakdm poskytl praktické zkuSenosti s programovanim a feSenim probléma
pomoci programu Scratch. Zaci budou vytvaret hru "Chodba s prekazkami" podle videonavodu a nasledné ji
upravovat na vysSi Uroveri obtiznosti. Projekt podporuje analytické mysleni, rozdélovani problémd na menSi
¢asti a kreativitu pfi navrhovani hernich prvk.

Popis ovérovani
Ucitel sleduje, zda zak:
e rozumi videonavodu, vytvofi program podle pfipraveného postupu

e analyzuje problém — prozkouma a pochopi podstatu problému, stanovena pravidla hry, formuluje vstupy
a vystupy, stanovi zakladni pohyb postav

e rozdéli problém na jednotlivé feSitelné Casti

e zasahuje do vytvoifeného programu, upravuje program s cilem vylepsit feSeni nebo dosahnout jiného
cile

Ukazka reSeni
1. Cast — tvorba programu podle videonavodu.

Zak rozklada problém posloupnosti navazujicich jednoduchych kroki se zfetelnym a jednoznaénym poradim a
trivialni navaznosti.

Tvorba prostfedi hry a definice postav, zakladni navrh jejich pohybu.

Zdroj s hotovym feSenim: https://scratch.mit.edu/projects/672344295/

2. Cést — pravy programu na vy$$i Groven obtiZnosti.

Zak popisuje vztahy a zavislosti souvisejicich diléich problému (definuje vytvafeni dalSich postav, definuje
vztahy pro vzajemnou polohu postav).

uroven.

Zdroj s hotovym feSenim zak(: https://scratch.mit.edu/projects/966436919/
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