Animace objektu z modelovaci hmoty technikou stop motion
Anotace:

Aktivita seznamuje zaky s technikou stop-motion animace. Zaci pomoci mobilniho telefonu
nebo tabletu a aplikace Stop Motion Studio vytvoti sérii fotografii, mezi kterymi postupné
posouvaji nebo upravuji objekty z modelovaci hmoty. Vysledkem je video, které nabizi dojem
spojitého pohybu. Pti praci experimentuji s po¢tem snimk0 za sekundu, aby pochopili, jak
rychlost prehravani ovliviiuje plynulost animace.

Popis ¢innosti zaku:
¢ Zaci umisti mobilni telefon nebo tablet na stativ, pfipadné ho opfou a zajisti proti pohybu

¢ do zabéru fotoaparatu umisti na jednobarevné pozadi objekt, ktery budou animovat
(kuli€ku, zizalku, placku z modelovaci hmoty)

e prostiednictvim aplikace Stop Motion Studio pofidi sérii fotografii, animovany objekt mezi
jednotlivymi snimky vidy o maly kousek posunou nebo upravi jeho tvarovou podobu

e vytvorenou sérii fotografii prehraji jako video a ziskaji dojem spojitého pohybu
animovaného objektu

e experimentuji s po¢tem frama (snimkd) prehranych za sekundu a pozoruiji vliv rychlosti
prehravani na plynulost pohybu predmétu (pro tento typ animace se nejc¢astéji pouziva
rychlost 12 fram{ za sekundu)

Zpuisob ovérovani:

Ucitel béhem aktivity sleduje zapojeni Zzakd. Po dokonceni animace posuzuje, zda vysledné video
zachycuje plynuly pohyb, analyzuje, jak zaci zvladli jemnost posun(l nebo tvarovych zmén objektu.
Pokud pfi praci zaci narazi na obtiZe, ulitel je podporuje otdzkami nebo navrhy vedoucimi k nalezeni
feSeni problému.



