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Vzdélavaci obor: Hudebni, tane¢ni a dramaticka vychova
Ocekavany vysledek uceni: UAK-HTD-001-Z2V9-002

Védomé vyuziva své hudebni schopnosti a dovednosti ziskané
prostiednictvim vokalnich, instrumentalnich a hudebné pohybovych
¢innosti v individualnich i skupinovych aktivitach.

Popis urovné Spinéno:
e Provadi hudebni experimenty.
e Vyuziva svlj hlas nebo hudebni nastroje ¢i dostupné digitalni technologie k tvorbé hudebnich
doprovodu, zvukovych objektl &i instalaci.
e Ugastni se vybranych hudebné&-pohybovych aktivit.

Hra na looper

Autorka materialu: Marie Sommerova

Uvod/kontext/anotace:

V aktivité popsané v ilustraci nabizi ucitel Zakim hudebni experiment, ktery vyuziva principu looperu ve
spole&né tvardi &innosti. Zaci pracuji se &tyfdobym rytmem v opakujicich se sekvencich a spoleénou souhrou
vytvareji originalni rytmické a textové kompozice. Zarover se uli vnimat ostatni spoluhrace a v roli dirigenta
pfijmout zodpovédnost za spole€ny vysledek. Pfi spole€né reflexi se vztahuji jak k tvarci praci, tak ke spolupraci
ve skuping, reflektuji i zkuSenosti vyplyvajici z riznych roli pfi spole€¢né Cinnosti.

Zadani pro zaky

Hra na looper

Looper je pfistroj, ktery zaznamenava nahranou stopu v néjakém daném kratSim ¢asovém useku. Tuto stopu
pak pfehrava stale dokola, zasmyc¢kovava ji. Looper je tedy smy&kovac. Jednotlivé smy&ky se pak mohou
prehrat v realném Case dohromady ¢&i nékteré smyc¢ky vypinat a znovu zapinat. PouZiva se jak pfi nahravani
zpévu, beatboxu (perkusni/bici zvuky vytvafené pomoci mluvidel), tak pfi nahravani daného néastroje (napf.
kytary). Jednotlivé smy&ky mohou byt pak upraveny tzv. samplery — zvukovymi deformacemi.

e Ucitel vybere z internetu ¢lanek o nové vydaném albu jakéhokoli sou¢asného umélce (zpévaka,
frontmena). Zaci si ¢lanek prectou a pohovofi nejprve, zda nové album slyseli, znaji ho, zda je to
jejich oblibeny interpret atd.

e TFida se rozdéli na vice skupinek, napf. po tfech lidech. Kazda skupinka si vybere souslovi &i slovo z
daného textu. Mize to byt i slovo z nazvu pisné z alba. Dulezité je, aby se dané slovo &i souslovi
veslo do ¢ty dob. Tedy mélo by mit maximalné osm slabik (dvé na kazdou dobu). Nékteré skupiny si
ale mohou vybrat klidné i jedno- & dvouslabiéné slovo. Cim vic variant v poétu slabik bude mezi
danymi skupinami, tim pestfejSi pak bude vysledek.

e Ucitel si stoupne doprostfed kruhu zaku. Ti stoji a kazda skupina pfedvede, tedy vyslovi své slovo i
souslovi tak, ze tleska spolu s ucitelem ¢ytfdobé schéma (na kazdou dobu tlesknuti), pficemz stale
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opakuji dané slovo dokola. Slovo €i souslovi musi byt fe€ené v rytmu. Pokud je slovo ménéslabicné
nez osm slabik, skupina se rozhodne, jak slabiky v rytmu vyjadfi.

e Ucitel zaCne tleskat Ctyfdobé schéma a skupiny vyslovi v rytmu, postupné kazda zvlast, své slovo
(souslovi) tak, aby nevznikla pauza mezi skupinami, tedy mezi &tyfdobym schématem. Kazda skupina
nasadi své slovo do prvni ze Ctyf dob. Tedy zac€ina na prvni dobu (t&Zkou).

o KdyzZ si toto Z4ci vyzkousi, zaCina mechanismus looperu. UCitel ukaze vzdy dané skupince, Ze ma
zacit. Dokud neukaze, ze ma zastavit, skupina stale opakuje svou sekvenci dokola v rytmu. Necha
rozeznit postupné skupiny tak, ze vSechny vrstvy budou sly$et najednou. Postupné nékterou skupinu
vypina a zase ji napf. zapina, dle svého uvazeni.

o Tato stejna aktivita pak vznika jiz bez uditele. Jedna ze skupin se stava dirigentem. Tito tfi Zaci chodi v
kruhu a zapinaji ¢i vypinaji jednotlivé skupiny soubé&zné. Tim vznika pestry zvuk, ktery se neustale
méni v intenzité a barvé. Zaci, ktefi vypinaji &i zapinaji zvuky, vzdy zapinaji zvuk s prvni dobou ze
Ctyf, vypinaji s posledni dobou ze &tyf.

e Zaci/skupinky se uprostied stfidaji, aby si kazdy mohl vyzkous$et ovliviiovat prabé&h smy&ek. Také
muzou ukazovat gesty dynamiku, tedy hlasitost (nahlas, potichu, stfedné).

e Jednotlivé skupiny taktéz mohou vymyslet svij sampl — tedy jiny, barevné zdeformovany zvuk daného
slova €i souslovi (zvySeni €i snizeni hlasové polohy, zmé&na emoce ovliviujici zvuk slova, karikaturni
poloha hlasu, jako napf. hlasovy projev ditéte, Sepot atd.). Pokud si tento zvuk kazda skupina
vymysli, Zaci uprostfed kruhu, ktefi ovladaji smy¢&ky, mohou ukazat né&jakym gestem, Ze dana
skupina/smycka zazni v samplu (napf. ukazanim prstu nahoru — zapnuty sampler, prst dold — vypnuty
sampler).

e Reflexe: Na zavér hodiny ucitel spolu s Zaky reflektuje hodinu: Bylo obtiZné udrzet rytmus? Co bylo
pro vas obtiZzné/zajimavé/pfekvapivé na takto spoleéné vytvafeném celku? Jak se vam smycky libily,
jaké kombinace se vam jevily jako zajimavé, nebo jaké samply byly zajimavé? Vnimali jste jako
ucinkujici soulad s ostatnimi, nebo jste se hlavné soustiedili na svij kol v celku? Kdyz jste byli v roli
dirigenta, co jste chtéli svym dirigovanim dosahnout — pfekvapit, vytvofit zvukovy celek, dirigovat tak,
aby to vSichni zvladli, nebo naopak tak, aby to bylo pro ostatni obtizné? Jaké pro vas bylo byt tim, kdo
je dirigovan, a tim, kdo diriguje? Co ktery z dirigent( pfinesl zajimavého pro spole¢nou praci? U
jakého dirigenta se vam ucinkovalo nejlépe — pro¢? Co byste ocenili na sobé a druhych?

Co se Zaci nauci?

- Vnimat rytmus ve Ctyfdobém taktu.

- Vnimat prvni dobu ze &tyf, tedy prvni téZkou.

- Spolupracovat s ostatnimi tak, ze drzi tempo a svUj rytmus presné.

- Ovladat smyc¢ky a vnimat barevnost kombinaci.

- Ovladat dynamiku a byt v tom kreativni.

- Byt kreativni pfi vymySleni sampl( / zvukovych deformaci.

- Vnimat ostatni ve skupiné pfi spole¢né tvuréi praci.

- Vnimat svdj pfinos.

- Uvédomovat si, jaké prostfedi a vedeni je vhodné pro spole¢nou tvuréi praci.

Vazba na kli¢cové kompetence
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KK kulturni
Kulturni a umélecké
sebevyjadfeni
KKT-SVJ-000-ZV9-001

VyuZiva ruzné formy uméni a
myslenek a emoci a ke
zpracovani aktualnich témat,
samostatné i ve skupinové
spoluprdci.

- poskytuji zakim prostfedi, ve kterém se citi byt motivovani ke
tvorb& a experimentovani s riznymi uméleckymi technikami a
médii, podporuiji jejich kreativitu a fantazii

- poskytuji zakim prostor k reflexi a sebereflexi a pomaham jim
nalézt svUj individualni umélecky projev

KK osobnostni a
socialni

Vlastni wellbeing
KOS-WEL-000-ZV9-
001

Aktivné prispiva ke zvySovani
osobniho wellbeingu (osobni
vSestranné pohody).

- vytvafim situace a prostiedi, ve kterych maji Zaci pfilezitost
poznavat sami sebe a rozvijet sebeuvédoméni

- vytvafim situace pro tymovou spolupraci a diskutuji se Zaky o
tymoveé spolupraci, sdileni pozitivnich zazitkGi a vzajemnou
pomoc

- do reflexi tvaréich ¢innosti zarazuiji i reflexi emoci, které tuto
¢innost provazely

Popis ovérovani

Ucitel sleduje:

e zapojeni zakl do spole¢né prace;

jak zaci drzi rytmus a tempo;

jak reaguji na pokyny zakud uvnitf kruhu;

jak citlivé a kreativné se ujimaji role dirigenta;
jak se v reflexi vztahuji k vysledkdim tvuréi ¢innosti;

jak se v reflexi vztahuji ke skupinové spolupraci, souhfe, k rolim, které v této praci pfijimali.
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